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Prélogo

Agentes del sector cultural como motor de la recuperaciéon
econdémicay el fortalecimiento del tejido social en Bogota

El 27 de septiembre de 2023 se celebro el evento de lanzamiento de los resultados de
la Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa en Bogotd, para la serie de los
afios 2014 a 2022. Este evento nos brindo la oportunidad de comprender las dinami-
cas del sector cultural y creativo en nuestra ciudad, y conocer su contribucion y evo-

lucion alo largo del tiempo.

Los resultados nos permiten destacar la relevancia que tiene la informacion emp{rica
en la toma de decisiones para nuestro ecosistema, desde el ambito publico en la ca-
pital. Estas cifras no solo permiten identificar los sectores que han demostrado una
notable resistencia y fortaleza durante tiempos dificiles, sino que también nos brin-
dan la capacidad de reconocer aquellas actividades que, a pesar de enfrentar desafios

signiﬁcativos, siguen avanzando hacia la recuperacién y el crecimiento.

Estos datos nos facilitan la focalizacion de esfuerzos institucionales, con el propdsito
de atender de manera efectiva las necesidades particulares de quienes mas requicren

dpoyo ¢en Cl sector plﬁ.b]lCO

Vale la pena destacar que en 2017 Bogot:f\ se convirtio en la primera ciudad del mundo
en contar con un sistema de mediciéon continuo y confiable, que captura a nivel sub-

nacional el aporte econdémico de la culeura y la creatividad.

Tres anos después dC h’cleI"SC desatado una pandemia g]oba], pOdeOS decir que nues-

tro sector tiene un aporte Cconémico agregado que supcra aproximadamente enun 22%

al del afio 2019. En general, la cultura y la creatividad en Bogotd ya no estan en fase de

.1 L. . . .
recuperacion economica. Podemos dCClT con certeza que estamos en CI camino haaa

una senda de crecimiento econdmico sostenido y celebramos la enorme capacidad que

tienen la cultura y la creatividad para adaptarse, innovar y crecer ante la adversidad.

DEDISTAITOS

6 ViDA DANE gD = =CSECCB ViDA DANE = =CSECCB 7

iicni o esnbisnca 20 Ricionsi 5 esadinca 201



Desde la Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte estamos comprometidos y con-
tinuaremos trabajando para el fortalecimiento y crecimiento del sector cultural y
creativo de Bogoté, siempre de la mano de los agentes y empresarios, de instituciones
pﬁblicas fuertes ¢ involucradas, de los medios de comunicacién que hacen visible y

potencian esta informacion, y por supuesto, de la academia.

Catalina Valencia Tobén
Secretaria de Cultura, Recreacion
y Deporte de Bogota
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1. Resumen ejecutivo

La Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB) es un sistema
de informacion econdmico, continuo, confiable y comparable, que permite conocer
el comportamiento de las actividades culturales y creativas de la ciudad, presenta sus
resultados de forma anual, en términos de agregados macroecondmicos*, de ingresos,

consumo intermedio, valor agregado y empleo®

El valor de la produccién del sector cultural y creativo de Bogotd para 2022pr® fue de
$34.4 billones de pesos (aprox. US$8.09 billones), el consumo intermedio ascendio a
$17.2 billones de pesos (aprox. US$4.05 billones), concepto que se ha caracterizado por
representar en promedio (2014-2022) el 49.2%** de la produccion. El valor agregado
total del sector en Bogotd superd los $17.2 billones de pesos*** en el 2022pr (aprox.
US$4.04 bi“oness), cifra que representé el 5.5%%* del total del valor agregado de la

ciudad y el 61.8%** frente al valor agregado nacional (excluyendo turismo cultural).

En 2022pr el nimero de personas ocupadas en las actividades de la cultura y la econo-
mia creativa en Bogotd fue de 201.909, representando el 5.3% del total de ocupados de

la ciudad, y el 28.9% frente al total de ocupados de este mismo sector a nivel nacional.

1 Esimportante resaltar que los resultados de la csecce no permiten desagregar la informacion por lo-
calidad, urz, Distrito Creativo, enfoque territorial o diferencial.

2 Lainformacion sobre empleo se presenta en términos de personas ocupadas y puestos de trabajo
equivalentes a tiempo completo en actividades de la cultura y la creatividad. La definicion de estos
dos conceptos se puede consultar en el glosario.

3 Pr (Preliminar): "Hace relacion a un avance con la informacion disponible y recopilada, de manera
resumida del sistema de Cuentas Departamentales”.

4 **(cifras en precios corrientes): corresponde al valor de las operaciones a precios del momento del
registro, es decir, que incluye el efecto inflacionario. Tomado de: https://bit.ly/2MXCzae.

5 Valor calculado a partir de la Trm promedio para 2022 ($4.255 pesos). Fuente: Banco de la Republica
de Colombia.

COLOMBIA DE DISTRITOS . §
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Frente al trabajo equivalente a tiempo completo en la cultura y economia creativa en
Bogotd, en 2022 se calcularon 188.719 puestos de trabajo, lo que representé un creci-

miento del 6.11% con respecto al ano 2021p.

Si bien el drea de las creaciones funcionales presenta una proporcion importante en
14 . ! . . ! 14

términos economicos del sector cultural y creativo de Bogota, destacandose por la ca-

pacidad para generar valor econdmico y empleo de calidad, los datos evidenciados en

el presente estudio ponen de manifiesto la necesidad de continuar con la ejecucion de

acciones que promuevan y so]idiﬁquen las intenciones emprendedoms y empresaria-

les de los subsectores mas tradicionales de la cultura y la creatividad, como las artes,

el patrimonio y las industrias culturales.

En consecuencia, es importante resaltar la pertinencia de las acciones que se realizan
en el marco de la implementacién de la Politica Publica Distrital de Economia Cultural
y Creativa, a través de las cuales se propende por alcanzar sus objetivos especificos, los
cuales contribuyen al mejoramiento progresivo de estos agregados macroeconémicos,
a saber: i. espacios adecuados para el desarrollo de actividades culturales y creativas, ii.
fortalecimiento de capacidades emprendedoras y empresaria]es de los agentes, iii. meca-

nismos de apoyo financiero, iv. ampliacion de mercados y v. gestion del conocimiento.

Por ultimo, es importante tener en cuenta que esta investigacion contribuye al cum-
% q 8 y
plimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (0Ds), toda vez que fortalece la
generacion de informacion, el anilisis de politicas urbanas, la promocion de la inno-
iy . - . , .
vacion y la capacitacion de profesionales, contribuyendo asi a la toma de decisiones
informadas, al disefio de soluciones urbanas sostenibles y al seguimiento del progreso

hacia metas de inclusion, seguridad, resiliencia y sostenibilidad en entornos urbanos.

COLOMBIA DE DISTRITOS, . i
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2. Metodologiay
actividades econémicas

A partir de la revision de diferentes metodologias, guias y manuales, la Cuenta Sa-
télite de Economia Cultural y Creativa armoniza y adapta al contexto de la ciudad
aquellos conceptos, procedimientos y definiciones técnicas que permiten obtener una
medicion econdmica coherente y comparable. Como referentes de estudio se tienen

en cuenta los siguientes documentos:

«  Sistema de Cuentas Nacionales (oNU, 2008).

. Manual metodolégico para la implementacién de las Cuentas Satélites
de Cultura en Latinoamérica (Convenio Andrés Bello, 2009).

« Metodologia de PIB Bogota D.C. (DANE, 2014).

. Guia metodolégica para la implementacién de las Cuentas Satélites de
Cultura en Iberoamérica (Convenio Andrés Bello, 2015).

« Metodologia de Cuentas Departamentales (DANE, 2016).

. Metodologl’a Mercado Laboral Gran Encuesta Integrada de Hogares.

Para la informacidn de mercado laboral se utiliza como fuente la Gran Encuesta In-
tegrada de Hogares (GEIH), se tiene en cuenta el Marco Metodologico GEIH 2018, que
incluye modificaciones a las CIeT 17 (2003); CIET 19 (2013) y CIET 20 (2018); proyec-
ciones Censo Nacional de Poblacién y Vivienda (CNPV) 2018; marco muestral para
veintitrés ciudades mas inclusion de nuevos departamentos de la region Amazonia,
Orinoquia, San Andrés y Providencia, asi como informacion estadistica de grupos po-
blacionales priorizados; poblacion campesina, poblacion migrante, LGBT1 y poblacion

en condicion de discapacidad a la escala de grupo de Washington.
Coémo referentes normativos, la CSECCB se enmarca en:

« Acuerdo 709 de 2018 del Concejo de Bogota: “Por el cual se estable-
cen lincamientos para el fomento, promocién, incentivo y desarro-

llo de la Economia Naranja en el Distrito Capital y se adopt;m otras

CoLoMBIA CRERTIOS - = '
NIDA DANE R’D sz —=CSECCB
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disposiciones”. Articulo 5 “Levantar, ampliar, adecuar y actualizar la
informacion correspondiente a los sectores comprendidos en la Eco-
nomia Naranja y su relevancia en el desarrollo econémico y productivo
de la ciudad, por medio de mediciones estadisticas, andlisis y estudios,
tales como, la Cuenta Sacélite de Cultura Capl’tulo Bogot;’t y Mapeos
de Industrias Culturales y Creativas, con el fin de sistematizar infor-
macion pertinente para la toma de decisiones”.

. Politica Publica Distrital de Economia Culcural y Creativa (PPDECC),
aprobada mediante documento CONPES D.C No. 2 y pub]icada enel
registro distrital No. 6643 del 26 de septiembre de 2019 cuyo objetivo
es: “Generar un entorno propicio para el desarrollo culeural, social y
economico de la ciudad, a través del fomento, promocién, incentivo y
desarrollo de la Economia Cultural y Creativa, en el marco del recono-
cimiento, respeto y promocién de los derechos y libertades culcurales, y
de la Agenda Bogotzi Cultural 2038, en su quinto objetivo relacionado

con la gestion del conocimiento.
Delimitacion tematica de actividades econdmicas para el sector culeural y creativo:

Para cl desarrollo de esta investigacion, se utiliza la codificacion a cuatro digitos de la
Clasificacion Industrial Internacional Uniforme (c1ru), de la Organizacién de Nacio-
nes Unidas®, en su version 4, adaprada para Colombia por el Departamento Adminis-

trativo Nacional de Estadistica (DANE), con las siguientes consideraciones:

6 La Clasificacion Industrial Internacional Uniforme (ciu) proporciona: “un marco general en que los
datos economicos pueden reunirse y divulgarse en un formato disefiado para fines de analisis eco-
nomico, adopcion de decisiones y elaboracion de politicas. La estructura de la clasificacion es un
formato estandar que permite organizar la informacion detallada sobre la situacion de una economia
de acuerdo con principios y percepciones econémicas” (onu, 2009, p.3).
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. Al iguz\] que sucede para el caso nacional, no se dispone de informacion
para las actividades de procesamiento de datos, alojamiento (hosting) y
actividades relacionadas (c11u 6311), debido a que estas son realizadas
por agentes no residentes.

+ Lamedicion para Bogota no incluye informacion referente a las acti-
vidades ejecutivas de la administracion pL’lblica (crru 8412), teniendo
en cuenta que las entidades oficiales son clasificadas en regu]acién de
las actividades de organismos que prestan servicios de salud, educati-
vos, culturales Y OtTOs servicios sociales, excepto servicios de scguridad
social (c11u 8413).

+ Lamedicién para Bogotd no incluye las actividades de inclusién par-
cial relacionadas con el turismo cultural, ni la fuente de informacién
de micronegocios para Bogotﬁ, por no contar con coeficientes técnicos

robustos y confiables para estos calculos.

La CSECCB se estructura y presenta informacion estadistica para tres areas conforma-
das por trece sectores que, a su vez, agrupan treinta y cuatro actividades economicas
! . . .o ! 7 . e ! .
caracteristicas del sector, las cuales son de inclusion total” para la medicion y cincuen-
taitin actividades econdmicas conexas, que son de inclusion parcia]s. Esta segmenta-
cion guarda armonia con la propuesta del Gobierno Nacional de Colombia, con el
proposito de permitir la realizacion de comparaciones. En este sentido, para Bogota
los calculos se realizan para ochenta y cinco® de las ciento tres actividades definidas

como culturales y creativas.

7 Actividades de inclusion total: las actividades de inclusién total hacen referencia a las actividades eco-
nomicas pertenecientes a las clases seleccionadas de la ciu Rev. 4 A.C, que son consideradas como
actividades economicas de caracter cultural, y aquellas actividades creativas en las cuales todos sus
productos estan protegidos por el derecho de autor (tomado de Metodologia General Cuenta Saté-
lite de Cultura y Economia Naranja, pane 2021).

8 Actividades de inclusion parcial: las actividades de inclusion parcial son aquellas actividades econo-
micas creativas en las cuales solamente algunos de sus productos estan cobijados por el derecho de
autor (tomado de Metodologia General Cuenta Satélite de Cultura y Economia Naranja, pang, 2021).

9 Seexcluyen actividades que no pueden ser desagregadas a nivel distrital como las relacionadas con
el sector turismo, el streaming y las actividades ejecutivas de la administracion publica

DEDISTAITOS
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Dentro del drea artes y patrimonio, se encuentran los sectores de: artes visuales; artes es-
cénicas y especticulos; patrimonio cultural; educacion en artes, cultura y economia
. .. , . , .
creativa; actividades manufactureras de la economia creativa (artesanias); actividades
asociativas y de regu] acion. En el drea de industrias culturales, se encuentran los sectores:
editorial; fonografica; audiovisual; agencias de noticias y otros servicios de informa-
cion. Dentro del drea de creaciones funcionales, se encuentran los sectores: nuevos me-

dios y software, medios digitales y software de contenidos, disefio y publicidad.

La implementacion de la CSECCB se realiza en el marco del convenio interadministra-
tivo de cooperacion técnica 193 de 2017 entre la Secretaria Districal de Cultura, Re-
creacion y Deporte (SCRD) y el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica
(DANE). Por lo anterior, la CSECCB emite cifras oficiales que cumplen con el modelo

Generic Statistical Business Process Model (GSBPM):

O

)
/) O
O
O O O
Especificacion Disefio Construccion

de necesidades

Identificacion de

Disefio tematico,
estadistico, de recoleccion

Marco muestral y seleccion
de muestra, instrumento de

Recopilaciéon/Acopio

Preparacion, ejecucion
y cierre del proceso

necesidades, y acopio, de difusion y recoleccion o acopio, de acopio
definicion de comunicacion, procesamiento y analisis, difusion
objetivos, exploracion de evaluacion y de y comunicacion, flujos de trabajo,
de metodologias y sistemas de produccion pruebas a sistemas de
elaboracion de plan y flujos de trabajo produccion, al piloto de proceso
de accién estadistico, evaluacion del disefio
y finalizacion del sistema de produccion
O O O O
Procesamiento Anadlisis de resultados Difusion Evaluacién

Calculo de cuentas
de producciony
generacion de ingreso
y ocupados
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Analisis de
resultados, precomité
y comité interno
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Elaboracion de boletin
técnico y anexos, entrega
de productos de publicacion,
publicacion en pagina web
y comité externo.
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Evaluacion del acopio,

del procesamiento, del analisis,
difusion y reuniones técnicas
de seguimiento al cronograma
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3. Panorama internacional

Para poner en contexto el comportamiento de la Economia Cultural y Creativa de Bo-
gota, es importante revisar algunos casos a nivel internacional que evidencian como
se percibe el sector en materia de crecimiento econdmico, empleabilidad, gobernabi—
lidad y comercio de bienes y servicios culturales.

210 plantea la cul-

Es relevante mencionar que la UNESCO en su Informe Mundial 202
tura como un bien publico global y estima que el sector cultural representa el 3.1% del

PIB a nivel mundial y el 6.2% del total del empleo.

Asi mismo, segun datos del portal de estadisticas la Conferencia de las Naciones Uni-
das sobre el Comercio y Desarrollo (UNCTAD, 2021), las exportaciones de bienes cul-
turales** para 2020 fueron mas de US$524 millones y las de servicios fueron un poco
mas de US$1 billon. Segﬁn la UNCTAD, la diferencia creciente entre la exportacion de
estos dos productos (entre los bienes y los servicios) se debe, por un lado, a la desma-
terializacion de los bienes culturales, en donde cada vez es mas frecuente encontrar
productos culturales en medios digitales y, por otro lado, a la consecuencia del gran

avance que han tenido los servicios en la medicion de las actividades que los enmarcan.

Por su parte, en la tltima publicacién disponible del DANE (viIT Reporte de Economia

Culeural y Creativa 2022, p. 57)*2, se puede observar que, en Colombia:

10 Repensar las politicas para la creatividad, plantear la cultura como un bien global (unesco, 2022).

1 Informacion de origen tomada de: https://unctadstat.unctad.org/datacentre/dataviewer/
US.CreativeGoodsValue_E

2 nhttps://dane.gov.co/files/investigaciones/pib/sateli_cultura/economia-naranja/8vo-reporte-econo-
mia-cultural-creativa.pdf

CoLoMBIA CRERTIOS - = '
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Fuente: uncrap. Elaboracion Propia.
Nota. Millones de usb a precios corrientes.
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Entre enero y agosto de 2022, las ventas externas del pais correspondientes a bienes re-
lacionados con las actividades de las industrias culturales y creativas (inclusion parcial y
total), fueron de US$84.414,7 miles de dolares FOB y presentaron un aumento de 18.8% en
relacién con el mismo periodo de 2021. Artes y patrimonio presentd el mayor crecimiento
con un 29.0%, seguido de industrias culturales con un 18.1% y Creaciones Funcionales con
un 16.6% En relacion con el mismo periodo de 2019, los bienes relacionados con las activi-
dades de las industrias culturales y creativas presentaron un aumento de 1.2%. Creaciones
funcionales presentd el mayor aumento con un 21.4%, seguido por artes y patrimonio con

un 13.0%; por su parte, industrias culturales tuvo una disminucion del 26.0 %.

Asi mismo, en relacion con la participacion de Bogotd en las exportaciones por area
de la Economia Cultural y Creativa, en este V111 reporte, el DANE presenta que: “Entre
enero y agosto de 2022, las exportaciones originarias de Bogota D.C. referentes a las
artes y patrimonio, aumentaron 62.0% frente al mismo periodo de 20217, (...) “Entre
enero y agosto de 2022 frente al mismo periodo en 2021, el aumento en las exporta-
ciones originarias de Bogota D.C. y Cundinamarca del area de industrias culcurales
aportaron en conjunto 13,7 puntos porcentuales a la variacion total de las exportacio-
nes para dicha 4rea (17.9%)” y para el area de creaciones funcionales “las exportacio-
nes originarias de Bogota D.C. fueron de US$2.646 miles de d6lares FOB, aumentando
256.8% frente al mismo periodo de 2021”.

Dentro de los principales retos que plantea la UNCTAD para el crecimiento y desarrollo
del sector esta la unificacion de concepros sobre la definicion y el alcance de la cultura
y creatividad a nivel mundial e institucional, y la estandarizacion de metodologfas y
criterios para la medicién de los principales aportes de la cultura a la economia de los
paises; lo anterior, con el fin de contar con estadisticas confiables y comparables entre

pa]’ses. Estos retos son también las principales metas del reporte de la investigacién

COLOMBIA DE DISTRITOS . i
viba DANE s _=CSECCB

Measuring the Cultural and Creative Sectors EU*2. Entre otras, por esta razdn, la
CSECCB es relevante y se convierte en un instrumento € insumo importante para la

toma de decisiones éptimas en la ciudad yen el pal’s.

Por otra parte, dentro de las fuentes de informacion de la Union Europea (UE), se en-
cuentra la Oficina Europea de Estadistica de la Comision Europea (Eurostat), enti-
dad que mide diferentes variables y agregados econdmicos para todos los sectores de

la economia, incluyendo el sector cultural, para los paises miembros.

Segtin el portal de estadisticas de Eurostat*®, en la UE
para el afio 2022 habia 8.1 millones de personas em-
p]eadas en el sector cultural, de las cuales el 49.22%

son mujeres y 50.78% hombres.

13 https://www.measuring-ccs.eu/

1 Cifras empleo UE: https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/CULT_EMP_NZ2/default/
table?lang=en
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Serbia 47% 53% 102
Suiza 50% 50% 218
Noruega 50% 50% 123

Islandia 53% 47% 12
Suecia 51% 49% 260
Finlandia 56% 44% @ 123
Eslovaquia 49% 51% 76
Eslovenia 52% 48% 45
Rumania 47% 853% 117
[ Portugal 48% 52% 198

Polonia 56% 44% 577
Austria 50% 50% 176

Holanda 46% 54% 521
Malta  39% 61% 13

Hungria 54% 46% 164
Luxemburgo 57% 43% 15
Lituania 63% 37% 58
Letonia 63% 37% 35
Chipre 59% 41% 18

Italia 46% 54% 815

Croacia 50% 50% 52
Francia 49% 51% 1142
Espafia 45% 55% 733
Grecia 55% 45% 145
Irlanda 46% 549% 83
Estonia 56% 44% 31
Alemania 49% 51% 1715

Dinamarca 51% 49% 135

Rep. Checa 49% 51% 194
Bulgaria 57% 43% 84

Bélgica 48% 52% 210

%TotalF vAarae /Sl TOTAL

Fuente: Eurostat. Elaboracion Propia.

Nota. Cifra en miles.

15 No se cuenta con informacion para Reino Unido, Montenegro, Norte de Macedonia y Turquia.
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En el grafico, se visualiza que Alemania y Francia son los paises con la mayor cantidad
de empleados en el sector cultural, con 1.7 millones y 1.1 millones, respectivamente.
Hay otros paises como Italia, Espana, Polonia y Holanda que se ubican en el rango
entre las 900 y 500 mil personas empleadas en este sector. Es importante mencionar
que la mayoria de los paises antes mencionados superan los 35 millones de habitantes,
solo Holanda tiene un aproximado de 17 millones de habitantes. Asi mismo, se puede
evidenciar que en estos territorios el porcentaje de mujeres traba]’ando en el sector
cultural y creativo supera el 39%, dentro de los cuales se destacan Lituania y Letonia,

que del total dC ocupados cn 61 sector Cl 64% son mujeres.

De la Union Europea, trece paises tienen una poblacion por debajo de los 8 millones de
personas dentro de los que se encuentran: Dinamarca, Finlandia, Irlanda, Croacia, Lu-

xemburgo, en donde la poblacion empleados en el sector esta entre los 50 mil y 150 mil.

Para el caso de Colombia, el sector cultural y creativo presentd 697.967 ocupados en
2022, segﬁn la Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa Nacional (esta inves-
tigacion no presenta datos de ocupados desagregados por sexo). Para el caso de Bo-
gota, al realizar una comparacion de los resultados de los ocupados en el sector cultural
que brinda la cSECCB, se evidencia que la ciudad estd muy por encima no sélo de los
paises antes mencionados que tienen una poblacion general similar a la de la ciudad,
sino de aquellos como Grecia (10 millones), Hungrl’a (9.5 millones) y Rumania (19
millones), que tienen una poblacion superior a los 9 millones pero que tienen un nu-
mero de empleados en el sector inferior al que presentd Bogota para 2022. Inclusive,
se puede decir que la ciudad esta acercandose al ndmero de empleados en cultura de

paises como Austria, Reptblica Checa y Portugal.
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En cuanto a empleo por género, para 2022 al comparar el sexo de los ocupados del
sector cultural y creativo en Bogotd, frente a los resultados de los paises miembros de
la Union Europea, se evidencia que en promedio el 51% de mujeres son ocupadas y el
49% son hombres ocupados en el sector, lo cual revela una proporcién equitativa por
sexo y se convierte en un punto referente por alcanzar desde el Distrito Capital de

Colombia, a través de los diferentes planes, programas y poh’ticas.

En cuanco al nimero de empresas del sector cultural de los paises miembros de la UE
entre 2019 y 2020; a manera general se logra observar que antes y despucs de la pande-

E*® no prcsenté un cambio

mia del coOvID-19, el nimero de empresas del sector en la u
significativo. Sin embargo, dentro de los paises con la mayor cantidad de empresas en
el sector, Alemania fue el pais donde esta variacion fue negativa llegando al 8.9% lo que
representd una reduccion de 11.695 empresas, pasando de 131.035 a 119.340. Holanda
para 2020, presentd un crecimiento del 5.9% en el numero de empresas del sector, pa-
sando de 106.887 a 113.180. Este mismo comportamiento lo presento Italia y Fran-
cia con un crecimiento del 2.5% y 1.9% respectivamente. Por su parte, Bogotd pasé de
aproximadamente 23.500 empresas en 2019, 20.400 empresas en 2020, 21.400 empre-

sas en 2021 a 27.700 en 2022, relacionadas con las actividades culturales y creativas®’.

16 Cifras empresas del sector ue: https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/CULT_ENT_NUM/
default/table?lang=en

7 Fuente: Webservice Camara de Comercio de Bogota.
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4. Panorama nacionaly distrital

Segiin cifras del Departamento Administrativo Nacional de Estadistica®®, entre 2021
y 2022 el P1B de Bogota creci6 en 9.5%%, cifra que supera en 2,2 puntos porcentua-
les (p.p) los niveles alcanzados en el pais*® (7.3%7). Ademas, la economia de la ciudad
crecio 13.7%* frente a los niveles de prepandemia (2019), es decir 3,3 p.p mas que el
total nacional (10.4%*). En cuanto al PIB por habitante, el pais reportd $28.3 millo-
nes de pesos en 2022; por su parte la ciudad registro $45.4 millones de pesos, es decir,

60.3%** mayor al de la nacién.

El valor agregadozo de la ciudad crecid 9.4%* con respecto a 2021 y 13,7%* frente a 2019.
Al analizar el comportamiento por actividad, se evidencia que entre 2021 y 2022, las

2L crecieron, particularmente destaca el

doce grandes ramas de actividades econdmicas
crecimiento de las actividades de construccion (34.4%*), explotacién de minas y canteras

(33.1%%) y las actividades artisticas, de entretenimiento, recreacion y otras?? (30.7%%).

®  Informacion actualizada el 30 de mayo de 2023. Fuente DANE, Base 2015: https://www.dane.gov.
co/index.php/estadisticas-por-tema/cuentas-nacionales/cuentas-nacionales-departamentales#:~:
text=Para%202022pr%2C%20el%20PIB,de%20millones%s20de%s20pesos%2C%20respectivamente.

9 Incluyendo a Bogota.
20 Cifras antes de impuestos.

2t Agricultura, ganaderia, caza, silvicultura y pesca; (2) Explotacion de minas y canteras; (3) Industrias
manufactureras; (4) Suministro de electricidad, gas, vapor y aire acondicionado; distribucion de agua;
evacuacion y tratamiento de aguas residuales, gestion de desechos vy actividades de saneamiento
ambiental; (5) Construccion; (6) Comercio al por mayor y al por menor; reparacion de vehiculos au-
tomotores y motocicletas; transporte y almacenamiento; alojamiento y servicios de comida; (7) Infor-
macién y comunicaciones; (8) Actividades financieras y de seguros; (9) Actividades inmobiliarias; (10)
Actividades profesionales, cientificas y técnicas; actividades de servicios administrativos y de apoyo;
(11) Administracion publica y defensa; planes de seguridad social de afiliacion obligatoria; educacion;
actividades de atencion de la salud humana y de servicios sociales; (12) Actividades artisticas, de en-
tretenimiento y recreacion y otras actividades de servicios; actividades de los hogares individuales en
calidad de empleadores; actividades no diferenciadas de los hogares individuales como productores
de bienes y servicios para uso propio.

22 Actividades artisticas, de entretenimiento y recreacion y otras actividades de servicios; actividades
de los hogares individuales en calidad de empleadores; actividades no diferenciadas de los hogares
individuales como productores de bienes y servicios para uso propio

% Sidinca 20
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En términos de participacion, las actividades con mayor contribucion de valor agregado
en la ciudad de Bogota fueron el comercio al por mayor y al por menor; reparacion
de vehiculos automotores y motocicletas; transporte y almacenamiento; alojamiento
y servicios de comida (21.8%**), la administracion publica y defensa; planes de segu-
ridad social de afiliacion obligatoria; educacion; actividades de atencion de la salud
humana y de servicios sociales (13.9%**), las actividades inmobiliarias (11.3%**). Por
su parte, el sector de las actividades artisticas, de entretenimiento y recreacion y otras

aporto 5.7%** de valor agregado frente al total de las doce actividades economicas.

La concentracion de valor agregado de la rama de actividades artisticas, de entreteni-
miento, recreacion y otros en 2022 del nivel nacional se encuentra focalizada en Bogota
(41.5%%%), seguido por departamentos como Antioquia (14.6%**) y Valle del Cauca
(9.4%**). La mayor tasa de crecimiento para esta rama la reportd Antioquia con 50.08%.
En términos de inflaciéon®®

(13.12%**), en comparacion con 2021 (5.62%**) y afios prepandemia 2019 (3.58%*%), lo

, el afo 2022 se caracterizo por sus altos niveles de precios

cual afecta de forma generalizada el comercio de bienes y servicios, los costos de endeu-
damiento, las decisiones de inversion, planiﬁcacién y ahorro, asi como la distribucion
de la riqueza. En este sentido, la inflacién ejerce también su influencia en el sector cul-

tural y creativo, de una manera que refleja tanto sus desafios como sus singularidades.

Esta fuerza economica puede generar escenarios en el que el acceso a experiencias cul-

turales y de entretenimiento se vea restringido por precios en alza, dificultando ast la
T L i y . .

apreciacion y participacion del publico en la produccion artistica. Ademds, el proceso

creativo en si mismo puede enfrentar obstaculos debido a los mayores costos de pro-

duccion, lo que exige mayor innovacion y productividad de los recursos.

2 Cifras en afio corrido, actualizado el 8 de agosto de 2023 pane: https://www.dane.gov.co/index.php/
estadisticas-por-tema/precios-y-costos/indice-de-precios-al-consumidor-ipc/ipc-informacion-tecnica
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5. Resultados de la csecce en

términos de Ingresos, Consumo

intermedio y Valor Agregado
para la serie 2014-2022pr

A continuacion, se presentan los resultados de la CSECCB para la serie 2014 a 2022pr.
Es importante mencionar que el analisis se realiza con base en las 85 actividades eco-
noémicas clase c1ru Rev 4 A.C. definidas como parte del sector cultural y creativo para
Bogotd. Se abordaran temas como ingresos y consumo intermedio, valor agregado, y

algunos datos dC contexto.

Cuenta de produccién
y consumo intermedio
Variacion

2014-2022pr

15,50%

10,63%

- 8,10%

2014 - 2015

2017- 2018 2018-2019 '\, 2019-2020p 2020p-2021p 2021p-2022pr

-4.10% -5,10%

——

Cuenta de produccion

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.
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Los ingresos de produccién del sector cultural y creativo de Bogotd para 2022pr fueron
de $34.4 billones de pesos (aprox. US$8.09 billones), y el consumo intermedio fue de
$17.2 billones de pesos (aprox. US$4.05 billones), representando en promedio (2014-
2022) el 49.2%** del total de la produccion.

Para los afios 2017 y 2018, se evidencia un aumento del 8.1%* en el consumo interme-
dio, estando por encima del crecimiento de la produccion (4.2%*), sin embargo, en este
periodo los ingresos los superan en mas del 48%, lo que compensa el alza del costo de
produccion. Por otra parte, entre 2020p24 y 2021p la produccion crecio 13.7%%, tasa

que se encuentra por encima del crecimiento de los consumos intermedios (12.5%*).

Valor Agregado por area de la Cultura

$17,2
y Economia Creativa de Bogota
2022pr, Billones de pesos**
$13,8
$12,6 s
11,9
$11,0 $11,2 s116
s 10,3 70,0%
$9,8 $12,0
68,5%
652,77;( $95
(5 i B ' o

61,6%

$6.0 $65

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020P 2021P 2022Pr

Il Artes y patrimonio I Industrias Culturales Creaciones funcionales

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

24 Datos provisionales (p): “Corresponden a datos que conservan la metodologia y el acervo estadis-

tico, para el afio de referencia n, a partir de la informacion disponible a la fecha programada para la
publicacion; estos datos pueden ser modificados para convertirse en definitivos”.
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3,85%
-
agregado "
Bogota
94,50% 1.02%
5 0,63%
‘\\ Creaciones Industrias Artesy
', funcionales culturales apatrimonio

B Participacion de la Economia \

Culturaly Creativa ool

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretarfa Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

El valor agrcgado de la Economia Cultural y Creativa superé los $17.2 billones de pesos’“”"‘zs
en el 2022pr (aprox. US$4.04 billones?8), cifra que represento el 5.5%** del total del
valor agregado de la ciudad y el 61.8%** frente al valor agregado nacional (excluyendo
turismo cultural). Frente al Producto Interno Bruto (pP1B) de la ciudad representé el
4.8%*. Es relevante mencionar que el aporte econdmico de la cultura y la creativi-
dad se encuentra por encima del aporte del sector la construccion para 2022pr, que

en términos de valor agregado fue del 3.9%** ($12.3 billones de pesos; aprox. US$2.88

25 ** (cifras en precios corrientes): corresponde al valor de las operaciones a precios del momento del
registro, es decir, que incluye el efecto inflacionario. Tomado de: https://bit.ly/2MXCzae.

26 Valor calculado a partir de la TRM promedio para 2022 ($4.255 pesos). Fuente: Banco de la Republica
de Colombia.
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billones) y del sector de informacién y comunicaciones, que aportd 4.8%** ($15.1 bi-
llones de pesos; aprox. US$3.56 billones). Por otra parte, sectores como el financiero
y de seguros, aportaron para ¢l mismo perl’odo un 9.2%** de valor agregado ($28.7 bi-

llones de pesos; aprox. US$6.75 billones).

13,28%

-6,67%

~®- VA Sector Cultural y Creativo —®— PIB Bogota

en Bogota (CSECCB)

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En términos de variacion, el valor agregado de las actividades culturales y creativas cre-
cid 14.8%*27 encre 2021p y 2022pr, cifra que sobrepasa la tasa de crecimiento del pis de Bo-
gotd (9.5%%).

27 * Precios constantes: es el valor de las operaciones a un precio que se ha elegido como base y por
lo tanto no contienen efecto inflacionario. Tomado de: https://bit.ly/2MXCzae.
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Por otra parte, cuando se compara 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se
evidencia una recuperacion del sector cultural y creativo en 22.2%%, cifra que supera
en 5,3 puntos porcentuales la tasa de crecimiento del PIB para el mismo periodo de
analisis (13.7%*). Para estos afios, se evidencia también un crecimiento para las acti-
vidades de informacion y comunicaciones (27.5%*) y el sector financiero y de segu-

ros (14.6%*), sin embargo, sectores como el de la construccion decrecieron en 5.6%%.

B Artesy
Patrimonio

I Industrias
Culturales

Creaciones
Funcionales

64,49%

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretarfa Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

Respecto a la participacion promedio del valor agregado entre 2014 y 2022pr, el area de
la Economia Cultural y Creativa de Bogota con mayor participacion fue la de creacio-
nes funcionales con una contribucion del 64.4%**, la cual alcanzé para el afio 2022pr

su mayor participacion, con el 70.0%**.
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B Inclusion parcial

Inclusion total

En cuanto al tipo de inclusion, destaca para el afio 2022pr la participacion del valor
agregado de las actividades de inclusion total (69.0%) frente a las actividades de inclusion
parcial (31.0%). Para el afio en menciodn, las actividades de inclusion total concentran
$11.8 billones (aprox. US$2.78 billones) del Valor Agregado de la cSECCB, mientras
que las actividades de inclusion agrupan $5.3 billones (aprox. US$3.56 billones).

Entre 2014 y 2022pr destaca la participacion de las actividades de inclusion total con
una participacion promedio de 66.7% y las actividades de inclusion parcial con una

participacién promedio de 33.3%.

Segun informacion disponible en el webservice de la Camara de Comercio de Bogota
(ccs) sobre empresas o sociedades con matriculas activas y canceladas, se evidencia
que para 202228 hubo un total de 27799 empresas que pertenecen a una de las 34 ac-
tividades de inclusion total del sector cultural y creativo de Bogotd, de las cuales 3.230
fueron empresas nuevas o creadas y 24.569 empresas renovadas. Por otra parte, las
empresas canceladas?® fueron 915 para el afio en mencion.

28 Corte a diciembre de 2022.

2% Empresas con matricula cancelada y afio de cancelacion 2022.
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$0.53
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Artes y patrimonio

Resultados por area
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$1,68
$1,57
$0,28
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’ $0.25
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$0,09

$0,12 $0,11 $0,09 $0,10
$0,10 $011
$0,20 $0.28 50,24
2015 2016 2017 2018 2019 2020P 2021P

Act. asociativas y de regulacion

Patrimonio material B Artes escénicas Artes visuales

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretarfa Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

Los ingresos obtenidos por el area de artes y patrimonio pasaron de $2.02 billones de pe-
s0s¥* en 2014 a $3.29 billones de pesos** en 2022pr (aprox. US$773.65 millones), des-
taca el crecimiento entre 2014 y 2022pr de 19.48% y de 11.27%, entre 2021p y 2022pr.
Cuando sc comparan las cifras de ingresos para el area de artes y patrimonio entre
2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se evidencia que hubo un crecimiento
del 17.98% de la produccion.

CoLoMBIA CRERTIOS - = ]
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$0.28

2022Pr

Edu. Culturaly Creativa [l Act. Manu. de la economia cultural y creativa

En cuanto a los costos asociados a la operacion en el area de artes y patrimonio, se destaca
que estos pasaron de $931 mil millones de pesos** en 2014 a $1.33 billones de pesos**
en 2022pr (aprox. US$312.78 millones), se destaca el crecimiento entre 2014 y 2022pr
de 4.76% y de 15.30%, entre 2021p y 2022pr. Cuando se comparan las cifras del con-
sumo intermedio para el area de artes y patrimonio entre 2019 (prepandemia) y 2022pr

(pospandemia), se evidencia que hubo un crecimiento del 14.65% en este concepro.

El valor agregado del area de las artes y patrimonio supero los $1.96 billones de pesos™*
en el 2022pr (aprox. US$460.87 millones), cifra que representa el 11.40%** del valor

agregado total de la Economia cultural y Creativa de Bogota.

En términos de variacion, entre 2021p y 2022pr el area de las artes y patrimonio tuvo
un crecimiento del 8.71%*. Destaca el crecimiento de la serie medida (2014 y 2022pr)
de 31.54% y, cuando se comparan las cifras de 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospan-

demia), se evidencia que se presenté un crecimiento del 20.17% de valor agregado.

Resultados por sector y actividad

Para 2022pr los sectores con mayor participacion de valor agregado sobre el drea de las
artes y patrimonio fueron la educacion cultural y creativa (46.65%**), con un aporte
de $915 mil millones de pesos (aprox. US$215.01 millones); las actividades asociativas
y de regulacion (15.97%**) con $313 mil millones de pesos (aprox. US$73.60 millo-
nes); patrimonio (14.66%**) con 287 mil millones de pesos (aprox. US$67.54 millones);
las artes escénicas y espectaculos (14.50%**) con $284 mil millones de pesos (aprox.
US$66.82 millones); actividades manufactureras de la Economia Cultural y Creativa
(7.47%**) con $146 mil millones de pesos (aprox. US$34.43 millones); y las artes visua-
les (0.75%**), con $14 mil millones de pesos (aprox. US$ 3.44 millones).
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\!alor Agregado por segmento del
Area de Artes y Patrimonio
2019 - 2022pr, y 2021 - 2022pr

Total Artes y

Patrimonio
Act. asociativas y | 0,91%
de regulacion 10,41%
Edu. Cultural | 0,88%
y Creativa 16,40%
Act. Manu. dela - 20,41%
economia cultural y
creativa 23,26%
Material
104,44%
Artes - 10,53%
Escenicas 12,71%
Ares I 267
Visuales
74,44%
[ 2021p-2022pr 2019-2022pr

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretarfa Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En términos de variaciones, entre el afo 2021p y 2022pr los sectores con mayor cre-
cimiento fueron las actividades enfocadas al patrimonio (47.21%*); artes visuales
(24.17%*); actividades manufactureras de Economia Cultural y Creativa (20.41%*);
artes escénicas y espectaculos (10.53%*); las actividades asociativas y de regulacion

(0.91%%) y actividades de educacion cultural y creativa (0.88%*). Cuando se analiza
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el comportamiento de los sectores entre 2014 y 2022pr destaca que las actividades de
patrimonio presentaron el mayor crecimiento con el 112.83%*; de igual forma, este
sector presento el mayor crecimiento del valor agregado, al comparar 2019 (prepan-

demia) y 2022pr (pospandemia) con el 104.44%*.

Al revisar la participacién y la variacion de los segmentos e¢n el valor agregado de ar-
tes y patrimonio, se evidencia que el crecimiento del 8.71% que presenté el area se
debe principalmente al comportamiento positivo entre 2021p y 2022pr, de los sectores
patrimonio (47.21%*) y artes visuales (24.17%*), dado que pesan 14.66%** y 0.75%**,

respectivamente.

«  Paraclafio 2022pr el valor agregado del sector de artes visuales superd los
$14 mil millones de pesos*™* (aprox. US$3.44 millones). Este sector se
conforma principalmente por las actividades de las artes visuales con
un peso del 77.27%** y las actividades de Fotograffa (22.73%). En gene-
ral, las actividades de artes visuales presentan, a lo largo de la serie, un
mejor crecimiento en comparacién a las ﬁ)togréﬁcas; es asi, que entre
2014 y 2022pr se presento un crecimiento del 57.61%* al igual que en el
tltimo afo (entre 2021p y 2022pr) con un 29.70%” y comprando el afo
2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia), se evidencia que tuvo un

crecimiento del 84.86% en el valor zlgregado.
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Datos de contexto:

En el ambito de la fotografia en Bogotd, se destacan varias oportunidades y
programas que fomentan la creatividad y la expresién visual. La convocato-
ria realizada en 2022 "Premio Fotografl’a—Mirando al Centro"™® buscé esti-
mular la creatividad de los habitantes de Bogota, alentandolos a explorar y
capturar la identidad cultural del centro de la ciudad. Este concurso ofrecid
veinte estimulos individuales, cada uno por un valor de dos millones ocho-
cientos mil pesos M/cte ($2.800.000), sumando un total de cincuenta y seis
millones de pesos M/cte ($56.000.000) en estimulos para los ganadores. Ade-
mis, el "Premio de Fotografia Manos a la Obra Reflejos de una Ciudad Au-
toconstruida-2022"3* Se enfocd en visibilizar y reflexionar sobre los procesos
de autoconstruccion en la ciudad a través de series de quince (15) fotograf{as.
Este programa otorgé tres (3) estimulos y contd ademds con un total de 38
millones de pesos M/cte ($38.000.000).

En cuanto a las artes visuales y pldsticas, el “Museo Abierto de Bogotd" 32 llevo
a cabo un proyecto en diciembre de 2022 que involucrd la participacion de
setenta (70) artistas y otorgd estimulos por mas de 700 millones de pesos para

su ejecucién. En 2021, este proyecto también intervino en once (11) zonas.

Por tltimo, el Instituto Distrital de las Artes (Idartes)®® destind mas de $4.400
millones de pesos y ofrecid mas de trescientos (300) estimulos individuales
a través de noventa y dos (92) convocatorias para apoyar a diversos agentes
del ecosistema artistico y cultural de la ciudad en 2022. En un contexto mas
general, se destaca que los recursos adjudicados a agentes involucrados en el
area de patrimonio cultural experimentaron un notable aumento, tanto en
la cantidad de propuestas (78%) como en el monto asignado (47%) segtin in-
formacién de SICON-SCRD34.
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34

Fuente: https://bogota.gov.co/servicios/oportunidades-y-apoyos/premio-fotografia-mirando-al-centro

Fuente: https://sicon.scrd.gov.co/convocatorias/1778

Fuente: https://www.idartes.gov.co/es/noticias/museo-abierto-de-bogota-logra-intervenir-14-zbp-

de-la-ciudad

Fuente: https://www.radionacional.co/cultura/convocatorias-de-idartes-para-artistas-2022

Fuente: https://www.idartes.gov.co/es/noticias/1434-millones-en-estimulos-para-las-artes-plasti-

cas-y-visuales
Fuente: https://www.idartes.gov.co/es/convocatorias/estimulos/portafolio-2023/artes-plasticas

Fuente: https://sicon.scrd.gov.co/datos-cifras?tipo_programa=996&tipo_graficall=5&anio=2022
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Para el afio 2022pr, el sector de las artes escénicas y espectaculos superd los
$284 mil millones de pcsos"‘* (uprox. US$66.82 millones). Este sector se
conforma principa]mcntc por las actividades de cspectﬁcu]os musicales
en vivo con un peso de 73.12%**; las actividades teatrales (16.28%**);
otras actividades de Cspcctz’lculos en vivo (8.00%**) y la creacion teatral
(2.59%**). Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que
conforman el sector de las artes escénicas y espectaculos, destaca que
entre 2014 y 2022pr el mayor crecimiento lo obruvo la actividad de ac-
tividades de espcct:icu]os musicales en vivo con 26.27%*. Entre 2021p
y 2022pr la actividad creacion teatral con 89.54%* presentd el mayor
crecimiento; y es de destacar que, al comparar 2019 (prcpandcmia) y
2022pr (pospandemia), se evidencia que esta actividad prescnté un cre-

cimiento con 126.84%* en el valor agregado.
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https://bogota.gov.co/servicios/oportunidades-y-apoyos/premio-fotografia-mirando-al-centro
https://sicon.scrd.gov.co/convocatorias/1778
https://www.idartes.gov.co/es/noticias/museo-abierto-de-bogota-logra-intervenir-14-zbp-de-la-ciudad
https://www.idartes.gov.co/es/noticias/museo-abierto-de-bogota-logra-intervenir-14-zbp-de-la-ciudad
https://www.radionacional.co/cultura/convocatorias-de-idartes-para-artistas-2022
https://www.idartes.gov.co/es/noticias/1434-millones-en-estimulos-para-las-artes-plasticas-y-visuales
https://www.idartes.gov.co/es/noticias/1434-millones-en-estimulos-para-las-artes-plasticas-y-visuales
https://www.idartes.gov.co/es/convocatorias/estimulos/portafolio-2023/artes-plasticas
https://sicon.scrd.gov.co/datos-cifras?tipo_programa=99&tipo_grafica[]=5&anio=2022
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Datos de contexto:

El mundo del teatro en Bogota se ha mantenido activo y vibrante durante el
ano 2022, con diversas iniciativas que han impulsado tanto las actividades

como la creacion teatral en la ciudad.

Una de las destacadas propuestas fue la "Convocatoria Pablica del Programa
Distrital de Salas Concertadas 20227*® que tuvo como objetivo fortalecer las
salas de teatro para la circulacion de las artes escénicas de entidades sin animo
de lucro. En total, se otorgaron treinta y ocho (38) reconocimientos, con re-
cursos que alcanzaron la suma de $1.829 millones de pesos respaldando asi

61 arte dramﬁtico cn BOgOtéi.

El "xv11 Festival Iberoamericano de Teatro de Bogota 2022736 fue otro evento
de gran relevancia. Este festival, considerado uno de los tres festivales de artes
escénicas mas importantes del mundo, se ha consolidado como patrimonio
cultural de Bogotd y Colombia. Durante su edicién de 2022, se presentaron
veinticuatro (24) obras colombianas y se ofrecieron mas de cuarenta (40) ho-
ras de aprendizaje para actores, directores y todos los actores del ecosistema
de las artes escénicas. Ademas, se abrio €spacio para empresarios, empren-
dedores, lideres sociales, instituciones y estudiantes, demostrando asi su al-

cance y diversidad.

El "Festival de Teatro y Circo de Bogotz’l—2022"37 tambicn desplego su pro-
gramacién artistica a lo largo de las veinte (20) localidades de la ciudad. Con
un total de ochenta y cinco (85) obras que se presentaron en diversas salas
de teatro y espacios no convencionales, como plazas de mercado, colegios, el
Jardin Botdnico y la Cinemateca de Bogota’, este festival demostrd su com-
promiso con llevar el teatro a todos los rincones de la ciudad. Ademas, se su-
maron los equipamientos de Bogotd, como los Escenarios Moviles del Idartes
y otros lugares iconicos, como el Teatro Al Aire Libre La Media Torta y el
Jardin Botdnico José Celestino Mutis.

Por tltimo, se destaca la inversion y el esfuerzo significativo destinado a la

reactivacion teatral en Bogotd. Diversos teatros, como el Teatro Mayor Julio
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Fuente SCRD: https://sicon.scrd.gov.co/convocatorias/1585

Fuente: https://bogota.gov.co/mi-ciudad/cultura-recreacion-y-deporte/en-2022-vuelve-el-festival-

iberoamericano-de-teatro-de-bogota

Fuente: https://www.culturarecreacionydeporte.gov.co/es/noticias/festival-de-teatro-y-circo-de-

bogota-llegara-las-20-localidades
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Mario Santo Domingo y el Teatro Nacional,*® han programado una amplia
variedad de funciones y presentaciones a lo largo del afio. Estos esfuerzos han
sido respaldados por inversiones considerables, como los casi $8.000 millones
de pesos invertidos en el Teatro Mayor Julio Mario Santo Domingo y los $6.000
millones de pesos destinados a la reactivacién del Teatro Nacional. Incluso el
Teatro Ditirambo de Bogotd, tras un periodo de recesion, ha invertido mds
de $50 millones en su reactivacién, con la meta de aumentar su Tepertorio y

atrajo a un plﬁblico estimado de entre 15.000 a 17.000 espectadores en 2022.

En resumen, el afio 2022 fue un periodo vibrante y dindmico para el teatro
en Bogoté, con una serie de iniciativas, festivales y proyectos que respalda—
ron tanto la creacion teatral como las actividades teatrales en roda la ciudad.
Estos esfuerzos han contribuido signiﬁcativamente al enriquecimiento cul-

tural y artistico de Bogota.

Para el afio 2022pr el sector de patrimonio superd los $287 mil millones
de pcsos“‘ (;uprox. US$67.54 millones). Este sector se conforma prin-
cipalmente por las actividades de parques de atracciones y parques
tematicos (40.69%**); actividades de investigaciones y desarrollo expe-
rimental en el campo de las ciencias naturales y la ingcnicrfa (24.44%*%),
actividades de bibliotecas y archivos (14.87%**); actividades de jardi-
nes botanicos, zooldgicos y reservas naturales (7.95%**); actividades de
funcionamiento de museos, conservacion de edificios y sitios histdricos
(6.86%*%) ¢ investigaciones y desarrollo experimental en el campo de
las ciencias sociales y las humanidades (5.18%**). Cuando se analiza el
comportamiento de las actividades que conforman el sector de parri-
monio, destaca que entre 2014 y 2022pr el mayor crecimiento lo obtuvo
la actividad de funcionamiento de muscos, conservacion de edificios y
sitios historicos con 368.45%* y entre 2021p y 2022pr la actividad de
jardines botanicos, zooldgicos y reservas naturales con 82.45%*. Por otra
parte, al comparar 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se evi-
dencia que las actividades de parques de atracciones y parques temati-
cos fueron las que presentaron el mayor crecimiento con el 253.41%.
Es importante mencionar el efecto aritmético volatil que sufren los re-
sultados y variaciones de estas actividades, al ser las de menor cantidad

de empresas del sector que presenta la ciudad.
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Fuente: https://www.portafolio.co/tendencias/el-teatro-subio-su-telon-218-salas-con-reactivacion-al-

100-561652
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https://sicon.scrd.gov.co/convocatorias/1585
https://bogota.gov.co/mi-ciudad/cultura-recreacion-y-deporte/en-2022-vuelve-el-festival-
iberoamericano-de-teatro-de-bogota
https://bogota.gov.co/mi-ciudad/cultura-recreacion-y-deporte/en-2022-vuelve-el-festival-
iberoamericano-de-teatro-de-bogota
https://www.culturarecreacionydeporte.gov.co/es/noticias/festival-de-teatro-y-circo-de-
https://www.portafolio.co/tendencias/el-teatro-subio-su-telon-218-salas-con-reactivacion-al-


Datos de contexto:

En el ano 2022 se observo un aumento significativo en la participacion y el
interés en diversas actividades culturales y recreativas en Bogota’, abarcando

diferentes sectores.

En el 4mbito de las bibliotecas y archivos, el acceso a estos espacios se in-
cremento notablemente, con un incremento del 24% en las visitas a las bi-
bliotecas ptiblicas dela capital en 20223, Este incremento no sélo se tradujo
en mds personas que disfrutan de los espacios de lectura, talleres, charlas y
exposiciones, sino que también impulsé el acceso a la biblioteca publica di-
gital. Un factor importante fue la implementacion exitosa de la Politica Pu-
blica de Lectura, Escritura y Oralidad (La LEO), que contd con una inversion
signiﬁcativa de $428.746.290.600 de Ppesos, fortaleciendo atin mas el sector

cultural y educativo de la ciudad.

En el sector de museos y la conservacion de edificios y sitios historicos, el pro-
yecto "La Noche de Museos™? demostro ser un evento de ciudad exitoso. Desde
su inicio en 2021, este evento ha buscado fortalecer el sector de los museos
de Bogotd, promoviendo la solidaridad, la creatividad y el relacionamiento
con nuevos publicos. En su tltima edicion en noviembre de 2022, conté con
la participacion de cuarenta y siete (47) museos y atrajo a 39.014 personas.
Entre los asistentes, el 84% eran residentes de la ciudad, mientras que el resto
inclufa turistas nacionales e internacionales. Esto subraya el impacto positivo

que ha tenido en la dinamizacién de la oferta cultural nocturna de Bogotﬁ.

Por otro lado, en el sector de parques de atracciones y parques tematicos,
CORPARQUES* informé un incremento espectacular en los ingresos para el
afo 2022. Los ingresos superaron los 42 mil millones de pesos, lo que repre-
senta un impresionante aumento del 70% en comparacion con el ano anterior.
Ademis, el nimero de visitantes se disparo a 1.131.321, en contraste con los

66.000 visitantes en 2021. Los parques de atracciones lideraron con el 57.3% de
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Fuente: Bibliored: https://biblored.gov.co/noticias/balance-2022-biblored

Fuente: https://idpc.gov.co/museo-de-bogota/bogota-ciudad-de-museos/

Fuente: https://www.infobae.com/america/colombia/2022/12/28/la-tercera-noche-de-los-museos-

en-bogota-recibio-39014-visitantes/

Fuente: corparQuUES: https://corparques.com/upload/Informe?%20de%20sostenibilidad%20Corpar-

ques%202022 pdf

105 iﬂngSOS, seguidos por otras unidades y Cl mundo natural. Esto demuestra

un crecimiento signiﬁcativo en la industria del entretenimiento en Bogota’.

Adicionalmente, segt'm informacion de SICON y del IDPC*, en el drea de patri-
monio cultural, se observa para 2022 un respaldo creciente con un incremento
del 63% en la cantidad de propuestas y un aumento del 103% en el monto de
los recursos adjudicados a los agentes culturales. En total, se otorgaron vein-
ticinco (25) estimulos a través de nueve (9) convocatorias disponibles, pro-
moviendo la apropiacion, creacion, investigacion, activacion, proteccion y

salvaguardia del patrimonio culeural de Bogoté.

Para el afio 2022pr, el sector de las actividades manufactureras de la Econo-
mia Cultural y Creativa superd los $146 mil millones de pesos** (aprox.
US$34.43 millones). Este sector se conforma principalmcntc por las ac-
tividades de comercio al por menor de prendas de vestir Y Sus accesorios
(incluye articulos de piel) en establecimientos especializados (59.05%*);
produccion de malta, elaboracion de cervezas y otras bebidas malteadas
(12.86%**) y la confeccion de prendas de vestir, excepto prendas de piel
(10.00%**), entre otras. Cuando se analiza el comportamiento de las
actividades que conforman el sector de las manufactureras de la eco-
nomia creativa, destaca que entre 2014 y 2022pr el mayor crecimiento
lo obtuvo la actividad de produccién de malta, elaboracion de cerve-
7as y otras bebidas malteadas con 273.59%* y entre 2021p y 2022pr la
actividad comercio al por menor de prendus de vestir Y SUS accesorios
(incluye articulos de piel) en establecimientos especializados fue la que
mas crecio con 28.38%. Por otra parte, al comparar 2019 (prcpzmdcmia)
y 2022pr (pospandemia), se evidencia que la actividad de confeccion
de prendas de vestir, excepto prendas de piel fue la que tuvo el mayor
crecimiento del valor agrcgndo con el 61.79%*.

Para el ano 2022pr, el sector de las actividades asociativas yde rcgulacién
superd los $313 mil millones de pesos™* (aprox. US$73.60 millones).
Este sector se conforma principulmcntc por otras actividades asociati-

vas n.c.p. (80.59%*%); regu]acién de las actividades de organismos que

Fuente: https://idpc.gov.co/noticias/pde-2022/3/
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prestan servicios de salud, educativos, culturales Y OLTros servicios so-
ciales, excepro servicios de seguridad social (14.67%**) y las actividades
de asociaciones profesionales (4.74%**). Cuando se analiza el compor-
tamiento de las actividades que conforman el sector de las actividades
asociativas y de regulacion, se destaca que las actividades de asocia-
ciones profesionales presenta los mayores crecimientos a lo largo de
las series, especialmente entre 2014 y 2022pr presento un aumento del
41.05%* asi mismo, entre 2021p y 2022pr esta actividad fue la que tuvo
el mayor crecimiento con 52.59%%*; y al comparar 2019 (prepandemia)
y 2022pr (pospandemia), se evidencia que crecimiento del valor agre-
gado fue del 67.40%.

Para el afto 2022pr, el sector de la educacion cultural y creativa superd los
$915 mil millones de pesos** (aprox. US$215.01 millones). Este sector
se conforma principalmente por educacion basica y media (48.44%*);
educacion superior (42.33%**) y educacion para el trabajo y el desa-
rrollo humano (9.22%**). Cuando se analiza el comportamiento de las
actividades que conforman el sector de la educacion cultural y crea-
tiva, se evidencia que las actividades centradas en la educacion para el
trabajo y el desarrollo humano presentan los mayores crecimientos en
valor agregado al comparar los todos los anos con respecto al 2022pr,
es asi que entre 2014 y 2022pr hubo un aumento del 147.75%%. De igual
forma, entre 2021p y 2022pr esta variacion fue del 7.06%*; y al compa-
rar 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia), se evidencia que el

crecimiento del valor agregado fue del 53.55%.
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Industrias culturales

Resultados por area

Valor Agregado - Industrias Culturales
2014 - 2022pr, Billones de pesos**
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Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

Los ingresos obtenidos por el area de industrias culturales pasaron de $6.06 billones de
pesos®* en 2014 a $7.74 billones de pesos** en 2022pr (aprox. US$1.8 billones), que,
al eliminar el efecto inflacionario de estos afios, se evidencia un decrecimiento entre
2014 y 2022pr de 9.32%* y un crecimiento de 8.31%%, entre 2021p y 2022pr. Asi mismo,
cuando se comparan las cifras de ingresos para el drea de las industrias culcurales entre

2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia), se observa alin una caida de 2.61%*.
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En cuanto a los costos asociados a la operacion, se destaca que estos pasaron de $3.41
billones de pesos** en 2014 a $4.54 billones de pesos** en 2022pr (aprox. US$1.06
billones), teniendo en cuenta el efecto inﬂacionario, se evidencia un decrecimiento
entre 2014 y 2022pr de 5.50%* y un crecimiento del 5.18%%, entre 2021p y 2022pr.
Cuando se comparan las cifras del consumo intermedio, para el area de las industrias
culturales entre 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia), se evidencia que han

aumentado un 0.32%%.

El valor agrcgado del area de las industrias culturales superé los $3.20 billones de pcsos’“*
en el 2022pr (aprox. US$752.98 millones), cifra que representa el 18.63%** del valor

agregado de la Economia Cultural y Creativa en Bogota.

En términos de variacion, entre 2021p y 2022pr el drea de las industrias culturales pre-
senta un crecimiento del 13.14%* en su valor agregado. Se evidencia el decrecimiento de
14.35% del area entre 2014 y 2022pr. Cuando se comparan estas cifras entre 2019 (pre—

pandemia) y 2022pr (pospandemia), se refleja que adn existe una reduccion del 6.57%%.

Resultados por sector y actividad

Para 2022pr los sectores con mayor participacion sobre el valor agregado del area de
las industrias culturales fueron el audiovisual (54.79%**) con un aporte de $1.76 billo-
nes de pesos (aprox. US$412.52 millones); editorial (29.31%**) con $939 mil millones
de pesos (aprox. US$220.70 millones); agencias de noticias y otros servicios de infor-
macion (8.20%**) con $262 mil millones de pesos (aprox. US$61.75 millones) y fono-
grafica (7.70%**) con $246 mil millones de pesos (aprox. US$58.00 millones).
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Total Industrias 13,14%
Creativas -6,57%
Agendas de noticias y -2,41% I
otros servicios de

informacion ~ -10,05%

16,87%
Audivisual _ 6.,87%

-11,97%

Fonografica

41,45%
- 532%
Editorial

-2,28%

M 2021p-2022pr 2019-2022pr

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En términos de variaciones, entre el aiio 2021p y 2022pr los sectores con mayor creci-
miento fueron el sector fonogrziﬁco (44.58%%); el sector audiovisual (16.87%*); y el sector
editorial (5.32%%). Por su parte las agencias de noticias y otros medios de informacion
decrecieron en el tltimo afo (-2.41%*). Cuando se analiza el comportamiento de los
sectores entre 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se evidencia que el sector
fonogrﬁﬁco es el tnico de esta drea que presenta un crecimiento (41.45%*), mientras
que el sector editorial, agencias de noticias y audiovisual ain no llegan a los niveles

del afio mencionado, con reducciones del 2.28%*, 10.05%* y 11.97%*, respectivamente.

Al revisar la participacion y la variacion de los sectores en el valor agregado de in-
dustrias culturales, se evidencia que el crecimiento del 13.14%* que presentd el drea
se debe principalmente al comportamiento positivo entre 2021 y 2022, de los secto-
res audiovisual (44.58%%) y editorial (5.32%*), dado que pesan 54.79%** y 29.31%**,

respectivamente.
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Para el afio 2022pr el sector editorial superd los $939 mil millones de
pcsos“‘ - (aprox. US$220.70 millones). Este valor agrcgado 1‘cspondc a
las actividades de edicion de periédicos, revistas y otras pub]icuciones
periddicas (39.17%**); edicion de libros (26.90%*); otras actividades
profcsionalcs, cientificas y técnicas n.c.p. (15.75%**); actividades de im-
presion (11.21%**), otros trabajos de edicion (3.31%**), comercio al por
menor de libros (2.93%**), actividades de servicios relacionados con la
imprcsi(’m (0.38%**) y creacion literaria (0.36%**). Cuando se analiza
el comportamiento de las actividades que conforman el sector de edi-
torial se evidencia que la actividad de creacion literaria fue la que mas
crecio entre 2014-2022pr con 335.13%*. Es importante resalcar el efecto
aritmético volatil que sufren los resultados de esta actividad, al ser una
de las que menos cantidad de empresas presenta en la ciudad. Por ocra
parte, entre 2021p-2022pr destaca la actividad de comercio al por me-
nor de libros, periédicos, materiales y articulos de pzlpelerl’u y escritorio
en establecimientos especializados con un 23.67%*. Por tltimo, cuando
se comparan los datos de prcpandcmia (2019) y pospzmdcmin (2022]31‘),

la actividad que mas creciod fue la creacion literaria con el 16.97%%.
q
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Datos de contexto:

“La Cdmara Colombiana del Libro, gremio que retine a los editores, distribui-
dores y libreros colombianos, realiza cada ano un importante estudio sobre
el comportamiento de las principales variables de produccién y ventas del
sector editorial colombiano. En esta ocasion presenta las estadisticas corres-
pondientes al comportamiento del sector en 2022, que muestra recuperacion

frente a las cifras registradas durante la pandemia.

La actividad editorial en Colombia se vio afectada en los tltimos afios por la
P

pandemia, dado el confinamiento y la no presencialidad de la educacion bésica

y superior. Durante los afios 2020 y 2021 las ventas tanto en ejemplares como

en valores estuvieron por debajo de los niveles de venta registrados en 2019.

Ventas

Para el afio 2022 los indicadores de ventas en ejemplares y valores muestran
una importante recuperacién e indican que ya se alcanzaron los niveles de
antes de la pandemia e incluso se superan para algunos de los subsectores que

componen la oferta editorial colombiana.

Las ventas netas del sector editorial colombiano ascendieron a $900.239 mi-
llones de pesos en 2022, con un crecimiento de 32.9% con respecto a 2021,
mostrando un aumento real, dado que este incremento es superior a la tasa

de inflacién del afio anterior.

Por subsectores, las publicaciones de interés general lideran las ventas con
una participacién de 41% en el monto total, seguidas de las de educacion con
29% del total. Entre ambas lineas editoriales estin comprendidas el 70% de

las ventas totales.

En unidades se vendi6 en 2022 un monto total de 46,7 millones de ejempla-
res, con un incremento de 51.7% con respecto al afio anterior. Esta tasa de
crecimiento es muy signiﬁcativa y muestra la recuperacién del sector edito-
rial después de los dificiles afios de pandemia donde la demanda de publica—

ciones se vio muy afectada.

La demanda en ejemplares estuvo encabezada por los libros de interés ge-
neral con una participacién de 51% de las ventas, seguido del subsector de
educacion con 32%. Entre ambos subsectores esta comprendida el 83% de la

demanda de publicaciones en Colombia.

Las ventas del sector estdn distribuidas en 89.1% en libros impresos y 7.7% de

libros digitales. Estos tltimos tuvieron un crecimiento importante durante

la pandemia, pero en 2022 volvieron a niveles prepandemia™?®.

43
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Para el afio 2022pr, el sector de fonografico superd los $246 mil millones de
pcsos"‘ * (aprox. US$58.00 millones). Este valor agrcgudo se conforma por
las actividades de grabacion de sonido y edicion de musica (92.43%%);
produccion de copias a partir de grabaciones originales (5.11%*%) y
creacion musical (2.46%**). Cuando se analiza el comportamiento de
las actividades que conforman el sector de fonografico se evidencia que
la actividad de produccion de copias a partir de grabaciones originales
fue la que mas crecio entre 2014-2022pr con 109.51%%, por otra parte,
entre 2021p-2022pr destaca la actividad de creacion musical con un
102.63%*. Finalmente, cuando se compara los datos de prepandemia
(2019) y pospandcmin (2()22}71‘), la actividad que mas crecio fue la pro-

duccion de copias a partir de grubaciones originu]es con el 131.36%.

Datos de contexto:

Durante 2022, la industria musical experimentd un periodo de crecimiento
notable en diversas dreas. Segun los estados financieros de la Sociedad de
Autores y Compositores SAYCO™, el recaudo nacional en vigencia corriente
ascendio a 145 mil millones de pesos, marcando un relevante aumento del
54% en comparacién con el afio anterior, que registré 90 mil millones de pe-
sos en recaudo. Esto reﬂeja un crecimiento importante en la generacién de

ingresos para compositores y autores.

Ademas, la Asociacion Colombiana de Intérpretes y Productores*® informa
que los ingresos efectivos a favor de terceros alcanzaron los 46 mil millones

de pesos en 2022, un incremento cercano al 44% en comparacion con los 32

44
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Fuente: savco en Cifras: http://sayco.org/sayco-en-cifras/

Fuente: Informe de gestion 2022: https://acinpro.org.co/docs/esal/estados-finan.pdf
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mil millones de pesos registrados en 2021. Estos datos confirman un floreci-

miento en la industria musical en términos de interpretacién y produccién.

El afio 2022 marcd un resurgimiento en la musica en vivo tanto en Colom-
bia como en el mundo. Se celebraron conciertos con la esperanza de recu-
perar parte de lo que la pandemia habia arrebatado. En septiembre de ese
afio, Tuboleta®® reportd un aumento del 45% en su apoyo a eventos en com-
paracion con 2019, lo que demuestra una solida demanda por experiencias

musicales en vivo.

En cuanto al tejido empresarial en la industria musical, segin la entrevista
de Portafolio realizada a Nicolas Uribe, presidente ejecutivo de la Camara de
Comercio de Bogota’ (CCB)", el sector registré un aumento del 18.4% en el
numero de empresas activas durante los primeros ocho meses del afo, en
Comparacién con 2021. Esto representé un 23.2% mas de empresas activas
en comparacion con el mismo periodo de 2020, indicando un crecimiento

constante y significativo.

Por tltimo, proyecciones del Global Entertainment & Media Outlook (GEMO)
de PwC*® sugieren que la industria musical global, que incluye presentaciones
en vivo, grabaciones digitales y fisicas, derechos de interpretacion y sincroni-
zacion, podria alcanzar los US$67.942 millones para 2025. Ademas, mencio-
nan que Colombia aporté unos US$83 millones a esta cifra durante el tltimo
afio, sefialando un potencial crecimiento en el 4mbito internacional. Segﬁn
Alejandro Cajiao, director de la Escuela de Msica, Medios, Arte y Tecnolo-
gla (EMMAT), esto destaca a Colombia como una "potencia emergente" en la
industria musical global, subrayando la importancia de la profesionalizacion

de los artistas en el pal’s.
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Fuente: https://www.shock.co/musica/el-2022-llega-a-su-fin-el-ano-de-los-conciertos-en-datos-
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Fuente: https://www.portafolio.co/negocios/empresas/industria-musical-reporto-en-bogota-1-561-

empresas-activas-571204

Fuente: https://www.larepublica.co/ocio/de-colombia-salen-casi-900-musicos-al-ano-a-competir-en-

la-industria-global-3289543
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Para el afio 2022pr, el sector audiovisual superd los $1.75 billones de pe-
sos™F (ﬂprox. US$412.52 millones). Este valor ugregudo se conforma
por las actividades de television por suscripcion (44.58%**); activida-
des de pmgramacién y transmision de television (17.46%**); activida-
des de exhibicion de peliculas cinematograficas y videos (16.62%%);
actividades de programacion y transmision en el servicio de radiodi-
fusion sonora (11.86%F*): actividades de producci(’m de pcll’culas cine-
mzltogrziﬂcas, videos, programas, anuncios y comerciales de television
(4.98%**); creacion audiovisual (2.03%*%); actividades de distribucion
de peliculas cinematograficas, videos, programas, anuncios y comercia-
les de television (1.12%**); actividades de posproduccion de peliculas
cinematograficas, videos, programas, anuncios y comerciales de televi-
sion (0.95%*%); y comercio al por menor de otros articulos culturales y
de entretenimiento n.c.p. en establecimientos especializados (0.40%**).
Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que confor-
man el sector de audiovisual se evidencia que la actividad de comercio
al por menor de otros articulos culturales y de entretenimiento n.c.p.
en establecimientos especializados fue la que mds crecio entre 2014-
2022pr con 227.99%%, por otra parte, entre 2021p-2022pr destaca las
actividades de exhibicion de pe]l’culas Cinematogrdﬁcas y videos con
un 294.18%*. Finalmente, cuando se compara los datos de prepande-
mia (2019) y pospandcmia (2()22pr), la actividad que mas crecio fue la

creacion audiovisual con el 131.61%.

Datos de contexto:

La disminucion en el valor agregado de las actividades de produccion cine-
matografica y posproduccion de 2021 a 2022 en Bogotd, coincide con el com-

portamiento de estas mismas a nivel nacional.

Un factor a considerar es el Permiso Unificado para Filmaciones Audiovisua-
les (PUFA)*®, que experimentd un aumento del 1.6% en el dltimo afio (1.491
permisos en 2021 y 1.525 permisos en 2022). Es importante mencionar que la
cifra de permisos otorgados tanto en 2021, como en 2022, todavia se encuen-
tra signiﬁcativamente por debajo de los niveles registrados en 2019 (2.135

permisos en 2019).

De otra parte, frente a la exhibicion de peliculas y videos, en 2022 incrementd
la asistencia a salas de cine en todas las ciudades principales del pais, siendo
Bucaramanga la de mayor crecimiento porcentual (78.9%) y Medellin la de
menor crecimiento porcentual (44.9%), por su parte, Bogotd, siendo la ciudad
que mayor cantidad de espectadores aporta, presentd también un aumento
en la cantidad de asistentes a cine en un 60.5% (8.22 millones de espectado—
res en 2021 a 13.22 millones de espectadores en 2022).

Mientras que en general a nivel nacional se presenté este incremento en los
espectadores; se observé una reduccion en el precio de la boleta de cine entre
2021 y 2022. Los precios disminuyeron de $9.292 en 2021 a $8.966 en 2022,

marcando una reduccion del 3.4%.

Estas dindmicas en la industria cinematogréﬁca colombiana reﬂejan la com-
pleja interaccion entre los costos de produccion, los permisos para filmacio-
nes y las preferencias de audiencia, evidenciando la necesidad de adaprarse y

mantener la competitividad en un mercado en constante cambio.
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Fuente: https://www.idartes.gov.co/es/transparencia/participa/comision-filmica. Informe gestion pri-

mer semestre-2023.
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Para el afio 2022pr, el sector de las agencias de noticias y otros servicios
supero los $262 mil millones de pesos** (aprox. US$61.75 millones).
Este valor agregado se conforma por las actividades de otras activida-
des de servicios de informacion n.c.p. (94.50%**) y las actividades de
agencias de noticias (5.50%**). Cuando se analiza el comportamiento
de las actividades que conforman el sector de las agencias de noticias
y otros servicios se evidencia que la actividad de agencias de noticias
fue la que mas crecio entre 2014-2022pr con 128.35%*, por otra parte,
entre 2021p-2022pr y 2019 y 2022pr, destaca esta misma actividad con

un 9.47%* y 83.11%%, respectivamente.

Creaciones funcionales

Resultados por area

Valor Agregado - Creaciones Funcionales $12,04
2014 - 2022pr, Billones de pesos**
$9,47
$8,09
$736 $7.89
$6,50 $6.80 $6.86

o $0,67 $0,62

B $3,86 $3,97

2015 2016 2017 2018 2019 2020P 2021P 2022Pr

2014
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Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.
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Los ingresos obtenidos por el drea de las creaciones funcionales pasaron de $10.14 bi-
llones de pesos®* en 2014, a $23.40 billones de pesos®* en 2022pr (aprox. US$5.50
billones), destaca el crecimiento entre 2014 y 2022pr de 62.89%* y de 15.97%*, entre
2021p y 2022pr. Cuando se comparan las cifras de ingresos para el area de las indus-
trias culturales entre 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia), se evidencia que

crece en 35.88%%.

En cuanto a los costos asociados a la utilizacion de factores de produccién de los bie-
nes y servicios del 4rea de las creaciones funcionales destaca que estos pasaron de $4.13
billones de pesos** en 2014 a $11.37 billones de pesos** en 2022pr (aprox. US$2.67
billones), destaca el crecimiento entre 2014 y 2022pr de 94.00%* y de 15.54%*, entre
2021p y 2022pr. Cuando se comparan las cifras de consumo intermedio para el 4rea
de las creaciones funcionales entre 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia), se

evidencia que el consumo intermedio crece en un 37.90%.

El valor agregado del area de las creaciones funcionales superd los $12.04 billones de pesos™*
enel 2022pr (aprox. US$2.82 billones), cifra que representa el 70.0%** del valor agre-

gado dC la cultura y 12. econom{a creativa en Bogota’.

En términos de variacion, entre 2021p y 2022pr el area de las creaciones funcionales
tiene un crecimiento del 16.38%*. Destaca el crecimiento entre 2014 y 2022pr de 41.45%.
Cuando se comparan las cifras del valor agregado para el arca de las creaciones fun-

cionales entre 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se evidencia que 34.01%*.
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Resultados por sector y actividad

Para 2022pr los sectores con mayor participacion de valor agregado sobre el drea de
las creaciones funcionales (70.6%**) con un aporte de $8.4 billones de pesos (aprox.
US$1.996 millones); publicidad (23.5x**) con $2.8 billones de pesos (aprox. US$663
millones) y diseno (6.0%** con $717 mil millones de pesos (aprox. US$168 millones).

Variacion valor agregado por segmento
de Creaciones Funcionales
2019 - 2022pr, y 2021 - 2022pr

Total Creaciones _ 16,38%

Funcionales

34,01%
Publicidad
26,52%
Disefio
-14,07%
Medios Digitales _ 15,34%
y Software 43,63%
[ 2021p-2022pr 2019-2022pr

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretarfa Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En términos de variaciones, entre el afio 2021p y 2022pr los sectores con mayor creci-
miento fueron publicidad (19.81%*), disefio (15.69%*) y los medios digitales y software
(15.34%*). Cuando se analiza el comportamiento entre 2014 y 2022pr destaca que los
sectores como medios digitales crecieron en 82.71%%, sin embargo, el disefio y la pu-
blicidad decrecieron en 29.59%* y 0.56%*, respectivamente. Por otra parte, al com-

parar 2019 (prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se evidencia que tanto los medios
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digitales y software (43.63%*) como la publicidad (26.52%%) crecieron, pero el disefio

aln permanece en niveles inferiores (decrece en 14.07%%) a los alcanzados en 2019.

Al revisar la participacion de los sectores y la variacion en el valor agregado de las
creaciones funcionales, se evidencia que el crecimiento del 16.38% que presenté el
drea se debe principalmente al comportamiento positivo entre 2021p y 2022pr, de
medios digitales y software (15.3%) y publicidad (19.8%), dado que pesan el del 94.04%

dentro del érea.

« Paraclano 2022pr, el sector de medios digitales y software superd los $8.49
billones de pesos** (aprox. US$1.99 billones). Este sector se conforma
principalmente por las actividades de desarrollo de sistemas informari-
cos (planificacion, analisis, disefio, programacion, pruebas) (63.55%*);
actividades de consultoria informarica y actividades de administracion
de instalaciones informaticas (22.75%**); portales web (6.62%**); co-
mercio al por menor de computadores, equipos periféricos, programas
de informatica y equipos de telecomunicaciones en establecimientos
especializados (4.94%*%) y edicion de programas de informatica (soft-
ware) (2.14%**). Cuando se analiza el comportamiento de las actividades
que conforman el sector de medios digitales y software destaca que entre
2014 y 2022pr el mayor crecimiento lo obtuvo la actividad de portales
web (328.92%%), edicion de programas de informacica (289.35%) y co-
mercio al por menor de computadoras con un crecimiento de mas del
273.73%* y entre 2021p y 2022 estas mismas actividades lideran el top
de las que mas crecieron dentro del sector de medios digita]es con cre-
cimientos superiores al 26%*. Por otra parte, al comparar 2019 (prepan—
demia) y 2022pr (pospandemia) resalta en crecimiento de portales web
(233.23%*), seguido por la edicion de programas informacicos (74.41%)

y el comercio al por menor de computadores (69.09%*).
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Datos de contexto:

Segﬁn Intel para Américas,3® en 2022 las ventas de ordenadores superar{:m los
2.1 millones, esto en miras a que la poblacion colombiana estd demandando
equipos de cémputo para desarrollar tareas enfocadas a la programacion, di-
seflo y comunicaciones. Este comportamiento es resultado de las necesidades
derivadas de la pandemia y al impacto dela tecnologl’a en el estilo de vida de
las personas. Greg Ernst director de Intel, asegura que las ventas de ordena-
dores se incrementaron para el consumo familiar y que son superiores a las

reportadas para el ano 2021.

De igual forma, las empresas del sector de software de cualquier tamafio, con-
tintan con la tendencia en la transformacion digital. Los desarrollos mas
importantes estdn en temas de seguridad, adopcién de low-code para los desa-
rrolladores, las plataformas de datos en la nube entre otros. Adicionalmente,
se ha fortalecido el disefio de soft‘ware destinado a las empresas en el manejo

del talento humano y gCSI‘.iO/I'l dC Pprocesos.
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Tomado de: https://www larepublica.co/internet-economy/la-industria-del-software-representa-

alrededor-de-us-10-000-millones-en-colombia-3330546

https://www.larepublica.co/empresas/el-mundo-se-enamoro-de-sus-computadores-en-colombia-

venderemos-2-1-millones-3439093#:~:text=En%202022%2C%20naturalmente%2C%20algunos
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Para el afo 2022pr, el sector de disenio superd los $717 mil millones de
pesos** (aprox. US$168.51 millones). Este sector se conforma princi-
palmente por las actividades de arquitectura e ingenieria y otras ac-

*

tividades conexas de consultoria téenica (72.95%* ); las actividades
especia]izadas de disenio (22.86%**), la fabricacion de juegos, jugue-
tes y rompecabezas (3.16%**), la fabricacién de joyas, bisuterfa y ar-
ticulos conexos (1.02%**) y la fabricaciéon de instrumentos musicales
(0.01%**). Cuando se analiza el comportamiento de las actividades
que conforman el sector de disefio, destaca que entre 2014 y 2022pr el
mayor crecimiento lo obtuvo las actividades especializadas de disefio
(86.15%*), sin embargo, las demas actividades que conforman el sector
presentaron decrecimientos. Entre 2021p y 2022 la actividad de arqui-
tectura e ingenierfa fue la que mas crecio (18.92%), seguida por las ac-
tividades especializadas de diseio (8.96%*), la tnica actividad que atn
se encuentra en proceso de recuperacion frente a los datos de 2021p es
la fabricacion de instrumentos musicales (decrecimiento del 5.76%%).
En cuanto a 2019 y 2022pr las actividades especializadas de diseio fue-
ron las que mis crecieron con 54.05%, por otra parte, las actividades
de arquitectura e ingenier{a y otras actividades conexas de consultoria
técnica y fabricacion de joyas, bisuteria y articulos conexos decrecieron

en 24.81%* y 41.14%* respectivamente.
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Datos de contexto:

Segun los informes proporcionados por Procolombia®, durante el periodo
comprendido entre enero y agosto de 2022, el sector de las Industrias 4.0 en
Colombia, especificamente en lo que respecta al software y tecnologias de la
informacion (T1), experimento un notorio crecimiento en las ventas inter-
nacionales, alcanzando la cifra de US$258.8 millones. Esto representa un
impresionante aumento del 262% en comparacién con los mismos meses del
afio 2021, cuando las ventas ascendieron a US$71.5 millones. Este aumento
en las exportaciones del sector sefiala un desarrollo significativo y sostenido

en la industria de software y T1 en Colombia.

Ademas, en lo que concierne al capital humano, se ha observado un incre-
mento importante en el nimero de graduados en areas relacionadas con el
soﬁwarey las tecnologl’as de la informacion desde el afio 2010. Este aumento
se ha traducido en una duplicacién de profesionales en este campo. Estos gra-
duados se encuentran distribuidos principalmente en ciudades como Atlan-
tico, Antioquia, Bolivar, Santander, Bogotd, Risaralda y Valle del Cauca, lo
que contribuye de manera significativa al crecimiento y fortalecimiento del

tejido empresarial en la region.

Por otra parte, es relevante destacar la influencia positiva de programas de
alcance nacional en el Distrito Capital. Estos programas estan enfocados en
el fortalecimiento de la revolucion 4.0 y estrategias como ”Aprenda progra-
macion"®2 o "Destrezas digitales 4.0". Estas iniciativas no sélo benefician a la
comunidad de Bogotd, sino que también contribuyen al desarrollo y la adop-
cion de habilidades y conocimientos digitales avanzados en todo el pais, pro-
moviendo asi un entorno propicio para la innovacion y la competitividad en

la era de la cuarta revolucién industrial.
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Tomado de: https://prensa.procolombia.co/colombia-hoy/por-que-el-sector-de-software-y-ti-en-

colombia-tiene-potencial-exportador

Tomado de: chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.mintic.gov.co/

portal/715/articles-237018_recurso_1.pdf
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Por otra parte, para el afio 2022pr el sector de publicidad superd los $2.82
billones de pcsos** (aprox. US$663.66 millones). Este sector se con-
forma principalmente por la actividad de publicidad (100%). Cuando
se analiza el comportamiento de la actividad que conforma el sector de
pub]icidad, destaca que entre 2014 y 2022pr la actividad decrecid 0.56%*
y entre 2021p y 2022 crecio 19.81%. Por otra parte, al comparar 2019
(prepandemia) y 2022pr (pospandemia) se evidencia un crecimiento

del 26.52%* lo que indica una 1"Ccupc1‘:1ci('m del sector.

Datos de contexto:

De acuerdo con el informe pub]icado por el Interactive Advertising Bureau
(1AB)33 en 2022, se observd un notorio incremento del 15.4% en la inversion
total en publicidad digital en Colombia en comparacién con el afio anterior.
Este aumento evidencia la creciente importancia de la publicidad en linea
en el pais, consoliddndose como un componente esencial en las estrategias de
marketing de diversos actores de la industria. Ademas, la publicidad digital
ha adquirido una relevancia considerable, representando el 50% del gasto to-
tal en publicidad por parte de empresas y organizaciones en Colombia. Esto
reﬂf:ja la preferencia y la confianza depositada en los medios digitales como

canales efectivos para llegar a la audiencia deseada.

Por otro lado, la Union Colombiana de Empresas Publicitarias (UCEP)3* hace
mencion a un informe de Insider Intelligence que sefiala un aumento del 8%

en la inversion en publicidad en linea durante el afio 2022 en comparacién

53
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Tomado de: chrome-extension://efaidnomnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.iabcolombia.com/

wp-content/uploads/2023/03/17.-Resumen-Ejecutivo-Reporte-Inversio%CC%81n-en-Publicidad-Digi-

tal-Total-An%CC%830-2022.pdf

Tomado de: https://www.ucepcol.com/single-post/cual-fue-la-inversion-en-publicidad-online-

durante-2022
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https://www.iabcolombia.com/wp-content/uploads/2023/03/17.-Resumen-Ejecutivo-Reporte-Inversio%CC%81n-en-Publicidad-Digital-Total-An%CC%83o-2022.pdf
https://www.iabcolombia.com/wp-content/uploads/2023/03/17.-Resumen-Ejecutivo-Reporte-Inversio%CC%81n-en-Publicidad-Digital-Total-An%CC%83o-2022.pdf
https://www.iabcolombia.com/wp-content/uploads/2023/03/17.-Resumen-Ejecutivo-Reporte-Inversio%CC%81n-en-Publicidad-Digital-Total-An%CC%83o-2022.pdf
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con el ano anterior. Grandes nombres en la industria, como Google, Meta
(anteriormente conocida como Facebook), Alibaba, Amazon y TikTok, des-
tacan como lideres en la recaudacion de fondos en este ambito, consolidando
atin mas su presencia en el mercado publicitario digital. Para el afo 2023, se
anticipa un crecimiento alin mas signiﬁcativo, con un aumento proyectado
del 22% en la inversion en publicidad digital con respecto al afio previo. Esto
subraya la importancia continua de la publicidad en linea como una herra-
mienta efectiva para las empresas que desean llegar a su piblico de manera

cficaz en el entorno digital en constante evolucion.

En el ambito de la comunicacion, el estudio titulado "El rol de los servicios
OTT en el sector de las comunicaciones en Colombia"®, liderado por la Co-
mision de Regu]acién de Comunicaciones, proporciona una vision Completa
sobre las preferencias y usos de los servicios Over the Top (OTT) en Colombia7
asi como su relacion con los servicios de comunicacion tradicionales. Los re-
sultados de este estudio indican que el 38% de las empresas encuestadas des-
tinan recursos a la publicidad, y dentro de estas inversiones, el 77% se dirige
a los medios digitales. Facebook lidera como la plataforma mas utilizada para
publicidad, con un 62% de las empresas optando por ella, seguida de Insta-

gram con un 58%, y YouTube con un 16%.

Ademds, las estadisticas de Marketing Digital para 20225 en Colombia reve-
lan que el 60% de las empresas tenfan previsto aumentar su inversion en es-
trategias digitales durante dicho ano, lo que subraya la creciente importancia
que las empresas otorgan a la publicidad en linea como parte fundamental

de sus estrategias de marketing.

55
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Tomado de: https://www.crcom.gov.co/es/noticias/comunicado-prensa/como-consumen-hogares-
-las-empresas-en-colombia-servicios-tradicionales

Tomado de: https://agenciadigitalamd.com/marketing-digital/estadisticas-de-marketing-digital/
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En cuanto al empleo en la industria publicitaria en Bogota, la Encuesta Men-
sual de Servicios de Bogotd®” reporté un incremento significativo del 19.5%
entre 2021 y 2022. Este aumento se debe a la necesidad de contratar mas

personal para satisfacer la creciente demanda en el sector de la publicidad.

Finalmente, es importante destacar el valioso trabajo realizado por agencias
creativas en Colombia, como Sancho BBDO, MullenLowe SSP3, McCann,
Wunderman Thompson, Ogilvy, Havas, Leo Burnett y Grey. Estas agencias,

en el marco del "Festival ElDorado"™®

en 2022, recibieron un reconocimiento
especial por su contribucion a la construccion del pals a través de ideas in-
novadoras y piczas creativas que han dejado una huella significativa en la in-

dustria publicitaria colombiana.

57 Tomado de: https://observatorio.desarrolloeconomico.gov.co/servicios/sector-servicios-inicia-

el-2022-con-incremento-del-personal-ocupado-en-16-actividades

58 Tomado de: https://www.ucepcol.com/single-post/agencias-afiliadas-a-la-ucep-ganadoras-en-

eldorado-2022
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Resumen de las actividades del sector cultural
y creativo de Bogota con mayor crecimientoy
decrecimiento entre 2019-2022pry 2021p-2022pr.

2019-2022pr
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Actividades con Mayor Crecimiento entre 2019 - 2022Pr, segun tipo de inclusion.

Actividades con Mayor Decrecimiento entre 2019 - 2022Pr, segtin tipo de inclusion.

Tipo 2019 2022Pr Variacion
inclusion Area - Sector Actividad (cifra precios | (cifra precios 2019 - 2022Pr
constantes) | constantes)
TOTAL |Artes y Patrimonio 9321 Actividades de parques de 25767 91.062 253,41%
- Patrimonio atracciones y parques tematicos
TOTAL |Creaciones Funcionales - 6312 Portales Web 125490 418.175 233,23%
Medios digitales y software
TOTAL |Industrias Culturales 9004 Creacion audiovisual 11437 26490 131,61%
- Aundiovisual
TOTAL |Industrias Culturales 1820 Produccion de copias a par- 4460 10.319 131,36%
- Fonografica tir de grabaciones originales
TOTAL |Artes y Patrimonio - Artes 9003 Creacion teatral 2.289 5192 126,84%
esceénicas y espectaculos
PARCIAL |Creaciones Funcionales - 4741 Comercio al por menor de 184.611 312152 69,09%
Medios digitales y software |computadores, equipos periféri-
cos, programas de informatica y
equipos de telecomunicaciones
en establecimientos especiali-
zados
PARCIAL |Artes y Patrominio - 9412 Actividades de asociaciones 6.595 11.040 67,40%
Asociativas y de regulacion | profesionales
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1410 Confeccion de prendas de 7722 12494 61,79%
- Manufactureras vestir, excepto prendas de piel
PARCIAL |Artes y Patrimonio 7210 Investigaciones y desarrollo 35.198 52.228 48,38%
- Patrimonio experimental en el campo de las
ciencias naturales y la ingenieria
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1391 Fabricacion de tejidos de 1215 1773 45,86%
- Manufactureras punto y ganchillo
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Tipo 2021p 2022Pr Variacion
inclusion Area - Sector Actividad (cifra precios | (cifra precios 2021P - 2022Pr
constantes) | constantes)
TOTAL  |Industrias Culturales 5914 Actividades de exhibicion 391.949 205.726 -47,51%
- Aundiovisual de peliculas cinematograficas y
videos
TOTAL Artes y Patrimonio - Artes 9008 Otras actividades de 24491 16.049 -34,47%
escénicas y espectaculos espectaculos en vivo
TOTAL Industrias Culturales 5911 Actividades de produccion 79.118 61693 -22,02%
- Aundiovisual de peliculas cinematograficas,
videos, programas, anuncios y
comerciales de television
TOTAL  |Artes y Patrimonio - Artes 9006 Actividades teatrales 41571 32.652 -21,46%
escénicas y espectaculos
TOTAL Industrias Culturales 6010 Actividades de 185457 146.793 -20,85%
- Aundiovisual programacion y transmision en el
servicio de radiodifusion sonora
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1690 Fabricacion de otros 3.247 1.883 -42,01%
- Manufactureras productos de madera; fabricacion
de articulos de corcho, cesteria 'y
esparteria
PARCIAL |Creaciones Funcionales 3210 Fabricacion de joyas, 10.613 6.247 -41,14%
- Disefio bisuterfa y articulos conexos
PARCIAL |Artes y Patrimonio 2396 Corte, tallado y acabado de 78 50 -36,47%
- Manufactureras la piedra
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1640 Fabricacion de recipientes 3.169 2.207 -30,36%
- Manufactureras de madera
PARCIAL |Artes y Patrimonio 2310 Fabricacion de vidrio y 481 336 -30,23%

- Manufactureras

productos de vidrio

COLOMBIA

POTENCIA DE LA

Riciannc ot siaminca. P+

o¢ DisTAITOS
D CREATIVOS
R BOGOTA.

—=CSECCB



¥

LR
[

BOGOT/\

2021p-2022pr.

Actividades con Mayor Decrecimiento entre 2019 - 2022Pr, segun tipo de inclusion.

Tipo 2021p 2022Pr Variacion
inclusion Area - Sector Actividad (cifra precios | (cifra precios 2021P - 2022Pr
constantes) | constantes)
TOTAL  |Industrias Culturales 5914 Exhibicion de peliculas 52.190 205.726 294,18%
- Aundiovisual cinematograficas y videos
TOTAL Industrias Culturales 9002 Creacion musical 2.225 4509 102,63%
- Fonografica
TOTAL Artes y Patrimonio - Artes 9003 Creacion teatral 2.739 5192 89,54%
escénicas y espectaculos
TOTAL  |Artes y Patrimonio 9103 Jardines botanicos, 9.752 17793 82,45%
- Patrimonio zooldgicos y reservas naturales
TOTAL Artes y Patrimonio - Artes 9006 Teatrales 18.371 32.652 7774%
escénicas y espectaculos
PARCIAL |Industrias Culturales - 9412 Asociaciones profesionales 7235 11.040 52,59%
Asociativas y de regulacion
PARCIAL |Creaciones Funcionales - 4741 Comercio al por menor 237.282 312.152 31,55%
Medios digitales y software |de computadores, equipos
periféricos, programas de
informatica y equipos de
telecomunicaciones en
establecimientos especializados
PARCIAL |Artes y Patrimonio 4771 Comercio al por menor de 57.597 73.943 28,38%
- Manufactureras prendas de vestir y sus accesorios
(incluye articulos de piel) en
establecimientos especializados
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1522 Fabricacion de otros tipos 527 660 25,36%
- Manufactureras de calzado, excepto calzado de
cuero y piel
PARCIAL |Industrias Culturales 4761 Comercio al por menor 16.527 20440 23,67%
- Editorial de libros, periodicos, materiales
y articulos de papeleria y
escritorio en establecimientos
especializados
64 et DANE DX _=CSECCB
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Segun datos recopilados en el informe "Cine en cifras 2022"%°, la taquilla total de cine
en Colombia durante el ano 2022 alcanzd la cifra de $476.755.806.969 de pesos en
términos nominales. Sin embargo, al ajustar estos datos para eliminar el efecto de la
inflacion a lo largo de los afios, tomando como referencia el diciembre de 2018 como
afio base, se observa que la taquilla experiment6 un incremento de $119.929 millones
de pesos. En otras palabras, se registré un aumento del 46.42% con respecto a todo el
afio 2021 a nivel nacional. Es importante destacar que, en este contexto, Bogoté de-
sempefia un papel preponderante, ya que representa la mayor parte tanto en términos

de taquilla como dC espectadores cn Cl pal’s.

Durante 2022, la creacion teatral en Bogotd experimentd un notable auge, influido por
mt'lltiples factores. Un componente clave fue el aumento signiﬁcativo en el recaudo de
SAYCO y la Asociacion Colombiana de Intérpretes y Productores, reﬂejando un am-

biente favorable en la industria de la musica en vivo tanto a nivel local como global.

Este crecimiento se alinea con las proyecciones globales para la industria musical y
contribuye al enriquecimiento cultural y artistico de Bogota. El afio estuvo marcado
por iniciativas destacadas, como el Festival Iberoamericano de Teatro y el Festival de
Teatro y Circo de Bogotd, que llevaron las artes escénicas a multiples localidades de la
ciudad. Ademas, la reapertura de salas teatrales a su maxima capacidad y la inversion
en nuevas producciones son sefiales alentadoras para el florecimiento de la escena tea-
tral en la ciudad. En resumen, 2022 fue un afio vibrante y prometedor para las artes

escénicas en Bogota.

%% Tomado de: https://www.proimagenescolombia.com/secciones/cine_colombiano/cine_en_cifras/

cine_cifras_listado.php
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Actividades con Mayor Decrecimiento entre 2021P - 2022Pr, segun tipo de inclusion.

Tipo 2021p 2022Pr Variacion
inclusion Area - Sector Actividad (cifra precios | (cifra precios 2021P - 2022Pr
constantes) | constantes)
TOTAL Industrias Culturales 5912 Actividades de 13.193 11.792 -10,62%
- Aundiovisual posproduccion de peliculas
cinematograficas, videos,
programas, anuncios y
comerciales de television
TOTAL Industrias Culturales 5911 Actividades de produccion 68.133 61.693 -9,45%
- Aundiovisual de peliculas cinematograficas,
videos, programas, anuncios y
comerciales de television
TOTAL Creaciones Funcionales 3220 Fabricacion de instrumentos 83 78 -5,76%
- Disefio musicales
TOTAL Industrias Culturales 9001 Creacion literaria 2.645 2.508 -5,19%
- Editorial
TOTAL Industrias Culturales - 6399 Otras actividades de 190403 184.649 -3,02%
Agencias de noticias servicios de informacion n.c.p.
PARCIAL |Artes y Patrimonio 2396 Corte, tallado y acabado de 69 50 -2777%
- Manufactureras la piedra
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1392 Fabricacion de articulos 479 421 -12,11%
- Manufactureras confeccionados de materiales
textiles, excepto prendas de vestir
PARCIAL |Artes y Patrimonio 1313 Acabado de productos 247 219 -11,28%
- Manufactureras textiles
PARCIAL |Industrias Culturales 7490 Otras actividades 121.205 109.963 -9,28%
- Editorial profesionales, cientificasy
técnicas n.c.p.
PARCIAL |Artes y Patrimonio 2599 Fabricacion de otros 1416 1.288 -9,06%

- Manufactureras

productos elaborados de metal
n.c.p.
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La industria cinematogr;’lﬁca y de produccién audiovisual en Bogot;’l ha experimen-
tado cambios notables en los tltimos anos, particularmente en el periodo de 2021 a
2022. Estos cambios se reﬂejan en aspectos clave que han impactado en este sector. En
primer 1ug::1r7 se destaca la importancia de una gesti(')n eficiente de costos, ya que estos

representan una parte significativa de los ingresos totales de la industria.

Por otro lado, el Permiso Unificado para Filmaciones Audiovisuales (PUFA) mostrd
una variacion modesta entre 2021 y 2022, aunque atin no ha alcanzado los niveles pre-
vios a la pandemia, lo que sugiere que la industria sigue recuperandose de los desafios

que enfrentd durante ese periodo.

En lo que respecta a la audiencia, hubo un aumento en la asistencia a eventos cinema-
tograficos en Colombia, mientras que el precio promedio de las entradas experimenté
una disminucion. Esto podria indicar esfuerzos por mantener la accesibilidad al cine

para el pl’lblico, a pesar de las dificultades econdmicas.

En resumen, la industria cinematografica en Bogota esta en un proceso de adaptacion
y recuperacion después de los desafios presentados por la pandemia. La gestion de cos-
tos, la evolucion de los permisos de filmacion y los cambios en los precios de las en-

tradas son factores clave que reflejan la dinamica de este sector en constante cambio.

i‘;LIOI;BAIA D AN.— ° g =CSECCB
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Resultados de la csecce en
términos de empleo y puestos
de trabajo

La informacion de empleo que presenta la CSECCB se da en términos de ocupados y
puestos de trabajo equivalente a tiempo completo (PTETC). Debido al cambio me-
todoldgico del marco muestral de la encuesta base que implementd el DANE para su
actualizacion, acorde con el marco y los resultados del tltimo Censo Nacional de Po-
blacién y Vivienda, realizado en 2018, a partir de esta publicacién de resultados, la
CSECCB toma como referencia la informacion de la Gran Encuesta Integrada de Ho-

gares (GEIH) con marco 2018.

Esta modificacion tiene en cuenta aspectos demogréﬁcos y los cambios en la distribu-
cién poblacional que ha experimentado el pais en el periodo transcurrido entre las dos
operaciones censales. Adicionalmente, GEIH-Marco 2018, incluye recomendaciones
de organismos como la Organizacién Internacional del Trabajo (or1m) y la Organiza—
cion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE), relacionados con la ca-
racterizacion de la poblacion en edad de trabajar (PET) y la visibilizacion estadistica
de diferentes grupos poblacionales, manteniendo a las estadisticas del mercado labo-

ral colombiano alineadas con los estandares internacionales.

Por lo anterior, a partir de esta publicacién la cseccB presenta informacion para ocu-

pados y PTETC de los periodos 2021 y 2022:
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Ocupados
Ocupados
. - 4.90%
Sector Cultural y Creativo de Bogota
2021p - 2022pr " 201009
192,471
5.98%
o
115,078 121,962
-3.33% 11.61%
W .
43,066 41634 34,327 38,313
Artes y patrimonio Industrias culturales Creaciones funcionales Total Economia

Cultural y Creativa
M 2021p 2022pr
Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

Participacion de Ocupados de la Economia Cultural y
Creativa por area en el total de ocupados de Bogota

2022pr
3,2%
ocupados A
Bogota ‘\‘\ 1,0% 1,1%
94,7%
‘\\ Creaciones Industrias Artes y

', funcionales culturales apatrimonio
| | Participacion de la Economia N
Cultural y Creativa e e e e e e

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.
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En 2022pr, el ndmero de personas ocupadas en las actividades de la cultura y la eco-
nomia creativa en Bogotd fue de 201.909, representando el 5.3% del total de ocupa-
dos de la ciudad y el 28.9% frente al total de ocupados del pais (excluyendo turismo
cultural). Por su parte, el sector de la construccion y el sector financiero y de seguros
aportaron para 2022pr en términos de ocupados 4.9% y 4.4% del total de ocupados de

la ciudad, respectivamente.

El drea con mayor cantidad de ocupados fueron las creaciones funcionales con una
participacién de mas del 60%. Ademas, también fue el area con mayor tasa de creci-

miento entre 2021p y 2022pr, siendo superior 11%.

En términos de variacion, los ocupados de las actividades culturales y creativas cre-
cieron 4.90% entre 2021p y 2022pr. Para estos anos, los ocupados de los sectores de

construccion decrecieron un 2.7% y el sector financiero y de seguros aumentaron 6.8%.

Ocupados por segun
tipo de inclusion
2022pr

B Actividades de
inclusion parcial

18,85% Actividades de
inclusion total

81,15%

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.
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En cuanto al tipo de inclusion, para 2022pr las actividades de inclusién total aporta-
ron el 81.15% de la poblacidn ocupada en actividades de la cultura y economia creativa
en el Distrito Capital, lo que representa un decrecimiento del 0.64% con respecto al
ano 2021p, en esta categorl’a de ocupados. Por su parte, las actividades de inclusion
parcial representaron el 18.85% de los ocupados del sector y crecieron con respecto
al 2021p en un 38.03%.

Poblaciéon ocupada por area
y categoria ocupacional

2022pr
201.909
27,49%
121.962
25,18%
72,51%
41.634
38.313 74,82%
37,95% 7
Artes 'y Industrias Creaciones Total
patrimonio culturales funcionales
[ Asalariados Independientes

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En el 2022pr, del total de ocupados (201.909), el 72.51% corresponden a asalariados y
el 27.49% a independientes. En términos de variaciones, entre el afio 2021p y 2022pr

los asalariados crecieron 10.23% y los independientes disminuyeron 6.96%.
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B Mujeres
Hombres

60,87%

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretarfa Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En cuanto a la poblacién ocupada de Economia Cultural y Creativa de Bogota por
sexo, destaca la participacion de los hombres frente a las mujeres tanto para 2021p
(60.77%) como para 2022pr (60.87%). Ast mismo, resalta el crecimiento (5.08%) entre
2021p (116.973) y 2022pr (122.912) de los hombres ocupados en actividades del sector.
Por su parte, las mujeres participaron para 2021p en un 39.23% y en 2022pr en 39.13%,
reportando asi para 2021p un total de 75.498 ocupadas y en 2022pr 78.997 ocupadas

(crecimiento del 4.63%).
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Artes y patrimonio

Resultados por area y segmento (agrupacion de sectores)

En 2022pr, el arca de artes y patrimonio del sector cultural y creativo de Bogot4, re-
portd 41.634 personas ocupadas, cifra que representa el 20.62% frente al total de ocu-

pados del sector cultural y creativo y el 1.09% del total de ocupados de la ciudad.

En términos de variacion, entre 2021p y 2022pr el area de las artes y patrimonio tuvo

un decrecimiento de ocupados del 3.33%*.

Por otra parte, para 2022pr los sectores con mayor participacion en términos de ocu-
/ . . ~ . ! .

pados sobre ¢l drea de las artes y patrimonio fueron la educacion cultural y creativa;

actividades asociativas y de regulacion con 42.07%, seguida por artes visuales; artes

escénicas con el 33.06%.

En términos de variaciones, entre el afto 2021p y 2022pr los sectores con mayor cre-
cimiento de ocupados fueron el patrimonio cultural con 8.97%, por su parte, sectores

como el de artes visuales; artes escénicas decrecieron (18.71%).

Para el afio 2022pr, el area de artes y patrimonio reportd 25.832 personas ocupadas
asalariadas y 15.802 ocupados independientes. Para el afio en mencion, en el area de
artes y patrimonio se destaca el nimero de personas asalariadas en las actividades de
educacion culcural y creativa y asociativas y de regulacion con 14.395 ocupados en Bo-

gota, presentando un crecimiento del 7.8% con respecto al 2021p.
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Industrias culturales
Resultados por area y segmento (agrupacion de sectores)

En 2022pr el area de industrias culturales del sector culcural y creativo de Bogotz’t
reportd 38.313 personas ocupadas, cifra que representa el 18.98% frente al total de

ocupados del sector cultural y creativo y el 1.00% del total de ocupados de la ciudad.

En términos de variacion, entre 2021p y 2022pr el 4rea de las industrias culturales tuvo

un crecimiento de ocupados del 11.61%.

Para el afo 2022pr, el area de industrias culturales reportd 29.319 personas ocupadas

asalariadas y 8.994 ocupados independientes.

Los ocupados en los sectores editorial; agencias de noticias Y otros servicios de infor-
macion, representan el 30.74% del total de ocupados, mientras que los ocupados en
los sectores audiovisual y fonografico representan el 69.26%. Ast mismo, destaca el
numero de personas asalariadas en los sectores audiovisual y fonografico con una par-
ticipacion del 73.83%, ya que esta categoria ocupacional presentd un incremento del
41.29% respecto a 2021p. Los sectores editorial, agencias de noticias y otros servicios

de informacion tuvieron un 26.17% de los ocupados asalariados en 2022.
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Creaciones funcionales
Resultados por area y segmento (agrupacién de sectores)

En 2022pr, el area de creaciones funcionales del sector cultural y creativo de Bogota,
reportd 121.962 personas ocupadas, cifra que representa el 60.40% frente al total de

ocupados del sector cultural y creativo y el 3.19% del total de ocupados de la ciudad.

En términos de variacion, entre 2021p y 2022pr el area de las creaciones funcionales

tuvo un crecimiento de ocupados del 5.98%.

Por otra parte, para 2022pr los sectores con mayor participacion en términos de ocu-
pados sobre el drea de las creaciones funcionales fueron los medios digitales y software;
portales web; actividades de desarrollo de sistemas informaticos (planificacion, anali-

sis, diseflo, programacion, pruebas) con el 57.19% y publicidad con el 32.27%.

En términos de variaciones, entre el afto 2021p y 2022pr los sectores con mayor cre-
cimiento de ocupados fueron medios digita]es y soﬁwan’; porta]es web; actividades
de desarrollo de sistemas informaticos (planificacion, andlisis, disefio, programacion,
prucbas) con 28.41%, sin embargo, se presentd un decrecimiento en los sectores de di-

sefo y pub]icidad con el 5.80% y 16.46% respectivamente.

Para el afio 2022pr, el area de las creaciones funcionales reportd 91.258 personas ocu-
padas asalariadas y 30.704 ocupados independientes. Para el afio en mencion, en el drea
de las creaciones funcionales se destaca el niimero de personas asalariadas en las activi-
dades de medios digitales y software; portales web; actividades de desarrollo de sistemas
informdticos (planificacion, anlisis, disefio, programacion, pruebas) con 57.476 ocu-

pados en Bogotd, presentando un crecimiento del 23.80% con respecto al afio anterior.
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Trabajos Equivalentes a Tiempo
Completo por areas
2021p - 2022pr

177.856

117.149
108.239

36.157 35.040 33.460 36.530

Artes y patrimonio Industrias culturales Creaciones funcionales Total

W 2021p

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. pane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

Para el afio 2022pr se presentaron 188.719 puestos de trabajo equivalente a tiempo com-
pleto en la cultura y economia creativa en Bogota, lo que representd un crecimiento
del 6.11% con respecto al afio 2021pyen términos de sexo, las mujeres representan el
38.64% con un incremento con respecto al ato 2021p del 7.66%, mientras que los hom-

bres representan el 61.36% con un crecimiento del 5.15% con respecto al afio anterior.

" Viba DANE pfOEF _=CSECCB
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Trabajos Equivalentes
a Tiempo Completo por
tipo de inclusién
2022pr

B Actividades de
inclusion parcial

[ Actividades de
inclusion total

Fuente: Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. bane-Alcaldia Mayor de Bogota-
Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (2023). Elaboracion propia.

En cuanto al tipo de inclusion, para 2022pr las actividades de inclusion total aporta-
ron el 80.79% de los puestos de trabajo equivalente a tiempo completo de la cultura y
economia creativa en el Distrito Capital, lo que representa un incremento del 0.59%
con respecto al afio 2021p, en esta categoria. Por su parte, las actividades de inclu-

sion parcial representaron el 19.21%, pero tuvo un crecimiento del 37.89% de los TETC.
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Poblacion TETC por areay
categoria ocupacional
2022pr 188.719

26,73%

117.149

25,68%

35.040 36.5300 74,32%

34,60%

65,40%

Artes 'y Industrias Creaciones Total
patrimonio culturales funcionales

[ Asalariados Independientes

Artes y patrimonio

Resultados por area y segmento (agrupacion de sectores)

Para el afio 2022pr, el drea de artes y patrimonio, aportd 35.040 puestos de trabajo de
tiempo Completo, cifra que representa el 18.57% de los trabajos equivalentes a tiempo
completo (TETC) en el sector de la cultura y economia creativa en Bogot;i; dentro de
la cual los segmentos que mas participacion tuvo fue el referente a educacion cultural

y creativa; actividades asociativas y de regulacion con 41.74%.

Los puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo para el area presentaron una va-
riacion negativa del 3.09% con respecto a 2021p. De estos puestos de trabajo, el 65.40%
corresponden a la categoria ocupacional de asalariados y el restante 34.60% a inde-
pendientes. Para el afio 2022pr, el area de artes y patrimonio reporto 22.915 puestos
de trabajo como asalariados, presentando una disminucioén del 0.50% con respecto al
afio anterior. Y en términos de ocupados independientes en puestos de trabajo equi-
valente a tiempo completo se reportaron 12.125 independientes, lo que representa una

reduccion del 7.63% con respecto al ano 2021p.
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Por ultimo, es importante destacar que la brecha entre las personas ocupadas y los
puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo ha disminuido en 0,2 puntos por-
centuales, pasando de 16.04% en 2021 a 15.84% en 2022.

Industrias culturales

Resultados por area y segmento (agrupacién de sectores)

En el ano 2022pr, el 4rea de industrias culcurales reportd 36.530 empleos de tiempo
completo, cifra que representa el 19.36% de los trabajos equivalentes a tiempo com-
pleto (TETC) en el sector de la cultura y economia creativa en Bogoté para el 2022pr;

y su segmento audiovisual y fonografico se destaca por aportar 70.89% de TETC.

Los puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo para el drea presentaron una
variacion positiva del 9.2% en el dltimo ano y aportando el 19.4% del total de los puestos
de trabajo del sector, en este periodo. De estos puestos de trabajo, el 77.4% corresponden
a la categoria ocupacional de asalariados y el restante 22.5% a independientes. Por otra
parte, en el area de industrias culturales, en el afio 2022pr se reporto 28.299 puesto de
trabajo como asalariados, presentando un crecimiento del 15.46% con respecto al ano
anterior. En términos de ocupados independientes en puestos de trabajo equivalente
a tiempo completo se reportaron mas de 8.231 puestos de trabajo ocupados como in-

dependientes, lo que representd una reduccion del 8.04% con respecto al afio 2021p.

Por ultimo, es importante destacar que la brecha entre las personas ocupadas y los
puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo aumento en 2,1 puntos porcentua-
les, pasando de 2.5% en 2021 a 4.7% en 2022.
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Creaciones funcionales

Resultados por area y segmento (agrupacién de sectores)

Para el afio 2022pr, el drea de creaciones funcionales, aportd 117.149 puestos de tra-
bajo de tiempo completo, cifra que representa el 62.08% de los trabajos equivalentes
a tiempo completo (TETC) en el sector de la culcura y economia creativa del Distrito
Capital. Se destaca dentro del 4rea, los medios digita]es y softwm‘c; portales web; y ac-
tividades de desarrollo de sistemas informaticos (planificacion, analisis, disefio, pro-

gramacion, pruebas) con 57.05% de TETC.

Los puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo para el drea presentaron una
variacion positiva del 8.2% en el dltimo ano y aportando el 62.1% del total de los
puestos de trabajo del sector, en este periodo. De estos puestos de trabajo, el 74.3%
corresponden a la categoria ocupacional de asalariados y el restante 25.6% a inde-
pendientes. Por otra parte, en el arca de creaciones funcionales, en el ano 2022pr se
reporté 87.061 puestos de trabajo ocupados como asalariados en puestos de trabajo
equivalente a tiempo completo presentando un crecimiento del 6.04% con respecto
al ano anterior. En términos de independientes en puestos de trabajo equivalente a
tiempo completo se reportaron 30.088, lo que representd un crecimiento del 15.11%

con respecto al afo 2021p.

Por dltimo, es importante destacar que la brecha entre las personas ocupadas y los
puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo se redujo en 2 puntos porcentua-
les, pasando de 5.9% en 2021 a 3.9% en 2022.
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7. Conclusiones

El drea de artes y patrimonio, a pesar de su contribucion relativamente menor en
términos de valor agregado y empleo, ha presentado un crecimiento sostenido en el
tiempo desde 2017, con excepcién del perl’odo de pandemia (2020), reﬂejando un sec-
tor solido y en constante expansion. Por las caracteristicas propias de las actividades
que se agrupan en esta area, asi como con el respaldo de investigaciones como la Ca-
racterizacion de Organizacién (scrD 2019 Y SCRD 2022), se puede atribuir este com-
portamiento a que sus establecimientos son liderados por artistas con conocimientos
empresariales empiricos, conservando calidad en sus productos, sin explotar totalmente
el potencia] economico de sus actividades, lo que amerita ser apoyado y sofisticado
por programas de fortalecimiento de capacidades empresariales, por la exploracion
de mecanismos de apoyo financiero adaptados a sus necesidades especificas y la ex-

pansién hacia nuevos mercados.

El area de industrias culturales ha demostrado eﬁcienciay productividad al 10grar un
mayor valor agregado con una menor cantidad de trabajadores, lo que plantea la posi-
bilidad de revisar los modelos ¢ implementar estrategias similares en otros subsectores
culturales y creativos, generando ademas un llamado a la innovacion y a la optimiza-
cion de los recursos, a la bﬂtsqueda de nuevas formas de trabajo, la capacitacién y el
desarrollo de habilidades adaptativas, como caracteristicas esenciales para garanti-

zar 1a evolucién d€1 sector y promover lZl eqmdad cn 61 mercado laboral dC esta 2’.1'62[.

El 4rea de creaciones funcionales se ha convertido en un pilar fundamental de la Eco-
nomia Cultural y Creativa de Bogota, destacandose no solo por su capacidad para
generar valor econdmico, sino también por su impacto social al contribuir signiﬁca—
tivamente a la creacion de empleo de calidad y a la disminucion de la brecha entre los
ocupados ocasionales y los empleos a tiempo completo. Este sector refleja un equili-

brio virtuoso entre la expresién artistica-creativa y la genemcién de ingresos estables.

En general, si bien el area de las creaciones funcionales presenta una proporcion impor-
tante en términos economicos del sector cultural y creativo de Bogotd, destacandose
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por la capacidad para generar valor econdmico y empleo de calidad, los datos eviden-
ciados en el presente estudio ponen de manifiesto la necesidad de continuar con la
ejecucion de acciones que promuevan y solidifiquen las intenciones emprendedoras y
empresariales de los subsectores mas tradicionales de la cultura y la creatividad, como
las artes, el patrimonio y las industrias culturales. En linea con lo anterior, el panorama
del sector creativo en Bogotd se presenta como un terreno fértil para la formulacion
de politicas piblicas que promuevan su crecimiento sostenible y su impacto positivo
en la sociedad. Las creaciones funcionales y las industrias culturales han sentado las
bases para una economia que fusiona la expresion artistica con la generacion de em-
pleo y valor economico. Este equilibrio entre arte y estabilidad financiera es una opor-

tunidad que debe ser cultivada.

En consecuencia, es importante resaltar la pertinencia de la Politica Publica Distrital
de Economia Cultural y Creativa, a través de la cual se propende por alcanzar objeti-
vos especificos para contribuir al mejoramiento progresivo de las condiciones de los
empresarios del sector cultural y creativo y, ast, de los agregados macroecondmicos
que presenta la CSECCB, a saber: 1. Espacios adecuados para el desarrollo de actividades
culturales y creativas; ii. Fortalecimiento de capacidades emprendedoras y empresa-
riales de los agentes; iii. Mecanismos de apoyo financiero; iv. Ampliacion de mercados

yV. Gestion del conocimiento.

Por dltimo, es importante resaltar que esta investigacion contribuye al cumplimiento
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ops), toda vez que fortalece la generacién
de informacién, el analisis de politicas urbanas, la promocién de la innovacion y la
capacitacion de profesionales, contribuyendo asi a la toma de decisiones informadas,
al diseno de soluciones urbanas sostenibles y al seguimiento del progreso hacia metas

de inclusion, seguridad, resiliencia y sostenibilidad en entornos urbanos.

COLOMBIA DE DISTRITOS . i
VIDA DANE RPLO = —=CSECCBE

iicni o esnbisnca 20

8. Retos

Algunos de los principales retos para la ciudad se enmarcan en el robustecimiento de
las estadisticas sociales y econdmicas, para la toma de decisiones. Por ejemplo, es im-
portante mencionar que existe la necesidad de fortalecer las fuentes de informacion
primarias y los registros administrativos, de tal forma que se logren consolidar cifras
por sexo; esta segmentacion es importante para soportar los planes, proyectos y pro-

gramas con enfoque diferencial, de una forma mads acertada y cercana a la realidad.

Asi mismo, es pertinente mencionar que existe un reto en el fortalecimiento de las
fuentes de informacion que consolidan datos econémicos por sectores instituciona-
les, sobre el comercio de bienes y servicios a nivel subnacional, asi como para la con-

Formaci(’m de IOS balances entre oferta y demanda de] TT]CTC’AdO cu]tura] y creativo.

Por ultimo, es importante reconocer que, si bien cada vez las instituciones se acer-
can mas al cumplimiento de este objetivo, aun se debe propender por la produccién
de informacion oportuna, estandarizada y de libre acceso, para lograr decisiones mas

efectivas y con resultados eficientes.
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9. Glosario

Actividades de inclusion total: “Las actividades de inclusion total ha-
cen referencia a las actividades econdmicas pertenecientes a las cla-
ses seleccionadas de la ClIU Rev. 4 A.C, que son consideradas como
actividades econdmicas de caracter cultural, y aquellas actividades
creativas en las cuales todos sus productos estan protegidos por el
derecho de autor” (tomado de Metodologia General Cuenta Satélite
de Cultura y Economia Naranja, DANE 2021).

Actividades de inclusion parcial: “Las actividades de inclusion par-
cial son aquellas actividades econdmicas creativas en las cuales sola-
mente algunos de sus productos estan cobijados por el derecho de
autor” (tomado de Metodologia General Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Naranja, DANE 2021)

Campo cultural: “Conjunto de actividades humanas y sus manifes-
taciones cuya razon de ser consiste en la creacion, produccion, difu-
sion, transmision, consumo y apropiacion de contenidos simbolicos
relacionados a las artes y el patrimonio”. (Convenio Andrés Bello,
2015, pag. 40).

Datos preliminares (pr): "Hace relacion a un avance con la infor-
macion disponible y recopilada, de manera resumida del sistema de
Cuentas Departamentales”.

Datos provisionales (p): “Corresponden a datos que conservan la
metodologia y el acervo estadistico, para el afio de referencian, a par-
tir de la informacion disponible a la fecha programada para la pu-
blicacion; estos datos pueden ser modificados para convertirse en
definitivos”.
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Ocupados: son aquellas que se encontraban durante el periodo de
referencia en una de las siguientes situaciones:

1. Trabajo por lo menos una hora remunerada en la semana de
referencia.

2. Los que no trabajaron la semana de referencia, pero tenian un
trabajo.

3. Trabajadores sin remuneracion que trabajaron en la semana de
referencia por lo menos una (1) hora.

https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/

mercado-laboral

Precios corrientes: “es el valor de las operaciones a precios del mo-
mento del registro, es decir que incluye el efecto inflacionario”.

Precios constantes: “es el valor de las operaciones a un precio que se
ha elegido como basey por lo tanto no contienen efecto inflacionario”.

Trabajo equivalente a tiempo completo: “Mide la intensidad del fac-
tor trabajo utilizado en un proceso productivo y es expresado en tér-
minos de la jornada normativa. Se calcula dividiendo el total de horas
efectivamente trabajadas por el promedio anual de horas legalmen-
te trabajadas en puestos de trabajo de tiempo completo (48 horas
semanales para Colombia)(DANE, 2018)." https://www.dane.gov.co/
files/investigaciones/pib/sateli_cultura/bogota/Bole_Cta_Sat_Cul_
Bog_2010_2017.pdf
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https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/mercado-laboral
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10. Anexos

DESCRIPCION CllU  INCLUSION DESCRIPCION CllU  INCLUSION
1 Produccion de copias a partir de grabaciones originales 1820 TOTAL 17 Actividades de agencias de noticias 6391 TOTAL
2 Fabricacion de instrumentos musicales 3220 TOTAL 18 Otras actividades de servicio de informacion n.c.p 6399 TOTAL
3 Fabricacion de juegos, juguetes y rompecabezas 3240 TOTAL 19 Publicidad 7310 TOTAL
4 Edicion de libros 5811 TOTAL 20 Actividades especializadas de disefio 7410 TOTAL
5 Edicion de periodicos, revistas y publicaciones periddicas 5813 TOTAL 21 Actividades de fotografia 7420 TOTAL
6 Otros trabajos de edicion 5819 TOTAL 22 Ensefianza cultural 8553 TOTAL
7 Edicion de programas de informatica (software) 5820 TOTAL 23 Creacion literaria 9001 TOTAL
8 Actividades de produccion de peliculas cinematograficas, videos, 5911 TOTAL 24 Creacion musical 9002 TOTAL
programas, anuncios y comerciales de television

25 Creacion teatral 9003 TOTAL

9 Actividades de postproduccion de peliculas cinematograficas, 5912 TOTAL
videos, programas, anuncios y comerciales de television 26 Creacion audiovisual 9004 TOTAL
10 Actividades de d'\st_mbudén de p_eu’cutas cime_mgtogréﬁcas, videos, 5913 TOTAL 27 Artes plasticas v visuales 9005 TOTAL
programas, anuncios y comerciales de television
11 Actividades de exhibicion de peliculas cinematograficas y videos 5914 TOTAL 28 Actividades teatrales 9006 TOTAL
12 Actividades de grabacion de sonido y edicion de musica 5920 TOTAL 29 Actividades de espectaculos musicales en vivo 9007 TOTAL
13 Actividades de programacion y transmision en el servicio de 6010 TOTAL 30 Otras actividades de espectaculos en vivo 9008 TOTAL
radiodifusion sonora

31 Actividades de bibliotecas y archivos 9101 TOTAL
14 Actividades de programacion y transmision de television 6020 TOTAL

32 Actividades y funcionamiento de museos, conservacion de 9102 TOTAL
15 Actividades de desarrollo de sistemas informaticos (planifica- 6201 TOTAL edificios y sitios historicos

cion, analisis, disefio, programacion, pruebas)
33 Actividades de jardines botanicos, zoologicos y reservas 9103 TOTAL
naturales

16 Portales web 6312 TOTAL
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DESCRIPCION CIlU  INCLUSION

34 Actividades de parques de atracciones y parques tematicos 9321 TOTAL

35 Produccion de maltas, elaboracion de cervezas y otras bebi- 1103 PARCIAL
das malteadas

36 Tejeduria de productos textiles 1312 PARCIAL

37 Acabado de productos textiles 1313 PARCIAL

38 Fabricacion de tejidos de punto y ganchillo 1391 PARCIAL

39 Fabricacion de articulos confeccionados de materiales texti- 1392 PARCIAL
les, excepto prendas de vestir

40 Fabricacion de tapetes y alfombras para pisos 1393 PARCIAL

41 Fabricacion de otros articulos textiles n.c.p 1399 PARCIAL

42 Confeccion de prendas de vestir, excepto prendas de piel 1410 PARCIAL

43 Fabricacion de articulos de piel 1420 PARCIAL

44 Fabricacion de articulos de punto y ganchillo 1430 PARCIAL

45 Fabricacion de articulos de viaje, bolsos de mano vy articulos 1512 PARCIAL
similares elaborados en cuero, y fabricacion de articulos de
talabarteria y guarnicioneria

46 Fabricacion de calzado de cuero y piel, con cualquier tipo 1521 PARCIAL
de suela

47 Fabricacion de otros tipos de calzado, excepto calzado de 1522 PARCIAL
cuero y piel

48 Fabricacion de recipientes de madera 1640 PARCIAL

49 Fabricacion de otros productos de madera; fabricacion de ar- 1690 PARCIAL
ticulos de corcho, cesteria y esparteria

50 Actividades de impresion 1811 PARCIAL
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51 Actividades de servicios relacionados con la impresion 1812 PARCIAL
52 Fabricacion de vidrio y productos de vidrio 2310 PARCIAL
53 Fabricacion de otros productos de ceramica y porcelana 2393 PARCIAL
54 Corte, tallado y acabado de la piedra 2396 PARCIAL
55 Forja, prensado, estampado y laminado de metal; pulvimetalurgia 2591 PARCIAL
56 Fabricacion de otros productos elaborados de metal n.c.p 2599 PARCIAL
57 Fabricacion de muebles 3110 PARCIAL
58 Fabricacion de joyas, bisuteria y articulos conexos 3210 PARCIAL
59 Comercio al por menor de libros, periédicos, materiales y articu- 4761 PARCIAL
los de papeleria y escritorio en establecimientos especializados
60 Comercio al por menor de otros articulos culturales y de en- 4769 PARCIAL
tretenimiento n.c.p en establecimientos especializados
61 Comercio al por menor de computadores, equipos periféricos, 4741 PARCIAL
programas de informatica y equipos de telecomunicaciones
en establecimientos especializados
62 Comercio al por menor de prendas de vestir y sus acceso- 4771 PARCIAL
rios (incluye articulos de piel) en establecimientos especializados
63 Comercio al por menor de todo tipo de calzado vy articu- 4772 PARCIAL
los de cuero y sucedaneos del cuero en establecimientos
especializados
64 *Transporte férreo de pasajeros 4911 PARCIAL
65 *Transporte de pasajeros 4921 PARCIAL
66 *Transporte fluvial de pasajeros 5021 PARCIAL
67 *Alojamiento en hoteles 5511 PARCIAL
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68*Alojamiento en apartahoteles 5512 PARCIAL

69 *Alojamiento en centros vacacionales 5513 PARCIAL

70 *Alojamiento rural 5514 PARCIAL

71 *Otros tipos de alojamientos para visitantes 5519 PARCIAL

72 *Actividades de zonas de camping y parques para vehiculos 5520 PARCIAL
recreacionales

73 *Expendio a la mesa de comidas preparadas 5611 PARCIAL

74 *Expendio por autoservicio de comidas preparadas 5612 PARCIAL

75 *Expendio de comidas preparadas en cafeterias 5613 PARCIAL

76 *Otros tipos de expendio de comidas preparadas n.c.p 5619 PARCIAL

77 *Expendio de bebidas alcoholicas para el consumo dentro del 5630 PARCIAL
establecimiento

78 Actividades de telecomunicaciones alambricas 6110 PARCIAL

79 Actividades de telecomunicacion satelital 6130 PARCIAL

80 Actividades de consultoria informatica y actividades de admi- 6202 PARCIAL
nistracion de instalaciones informaticas

81 *Procesamiento de datos, alojamiento (hosting) y actividades 6311 PARCIAL
relacionadas

82 Actividades de Arquitectura e Ingenieria y otras actividades co- 7110 PARCIAL
nexas de consultoria técnica

83 Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las 7210 PARCIAL
Ciencias naturales y la Ingenieria

84 Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las 7220 PARCIAL
Ciencias sociales y las Humanidades
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85 Otras actividades profesionales, cientificas y técnicas n.c.p 7490 PARCIAL
86 *Actividades de las agencias de viaje 7911 PARCIAL
87 *Otros servicios de reserva y actividades relacionadas 7990 PARCIAL
88 *Actividades ejecutivas de la administracion publica 8412 PARCIAL
89 Regulacion de las actividades de organismos que prestan ser- 8413 PARCIAL
vicios de salud, educativos, culturales y otros servicios socia-
les, excepto servicios de seguridad social
90 Educacion de la primera infancia 8511 PARCIAL
91 Educacion preescolar 8512 PARCIAL
92 Educacion basica primaria 8513 PARCIAL
93 Educacion secundaria 8521 PARCIAL
94 Educacion media academica 8522 PARCIAL
95 Educacion media técnica y de formacion laboral 8523 PARCIAL
96 Establecimientos que combinan diferentes niveles de educacion 8530 PARCIAL
97 Educacion técnica profesional 8541 PARCIAL
98 Educacion tecnologica 8542 PARCIAL
99 Educacion de instituciones universitarias o de escuelas 8543 PARCIAL
tecnoldgicas
100 Educacion de universidades 8544 PARCIAL
101 Formacion académica no formal 8551 PARCIAL
102 Actividades de asociaciones profesionales 9412 PARCIAL
103 Otras actividades asociativas n.c.p 9499 PARCIAL
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