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Prélogo

La cultura y la creatividad: dos pilares del crecimiento econémico y social
de Bogota

El 27 de septiembre de 2024, celebramos un hito importante para la ciudad con la
presentacion de los resultados de la Cuenta Satélite de Economia Cultural y
Creativa de Bogota (CSECCB). Este evento sucedié en el marco de una solida
alianza entre la Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte (SCRD) y el
Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE), la cual se remonta al
afno 2017. En esta oportunidad, la presentacion se realizé en las instalaciones de la
Universidad Central, espacio que nos permitiéo tener una experiencia invaluable para
reflexionar sobre el impacto de la cultura y la creatividad en la economia de nuestra
capital.

Desde 2019, la CSECCB ha sido publicada anualmente y, en esta, su octava edicion,
reafirmamos la importancia de contar con datos precisos y continuos para entender
coémo las artes, el patrimonio y las industrias creativas han impulsado el crecimiento
econdmico de Bogota. Este sistema no solo proporciona cifras confiables, sino que
también es una herramienta fundamental para guiar las decisiones estratégicas, tanto
en el ambito publico como privado, permitiendo a Bogota ser pionera a nivel
subnacional en la medicién de la economia cultural y creativa.

Los resultados presentados en esta octava publicacion revelan que el crecimiento del
sector cultural y creativo de Bogota supera el crecimiento de la ciudad en 1.3 puntos
porcentuales. Esto implica que el sector no solo ha sido resiliente, sino que se ha
convertido en un verdadero motor de la economia local, demostrando su capacidad
para expandirse por encima del ritmo general de la economia bogotana. Este aumento
diferencial posiciona al sector cultural y creativo como un area clave para seguir
impulsando politicas publicas y estrategias que continien fomentando su desarrollo y
consolidacion.

El evento reunié a representantes del ambito institucional, académico y empresarial,
quienes discutieron como la CSECCB se ha convertido en un insumo estratégico para
la toma de decisiones y el fortalecimiento del sector.

Desde la Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte, renovamos nuestro
compromiso de continuar trabajando en conjunto con instituciones publicas, agentes
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del sector cultural y la academia, para consolidar a Bogota como un referente nacional
e internacional en la economia cultural y creativa.

Secretario de Cultura, Recreacion y Deporte de Bogota
Santiago Trujillo
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1. Resumen ejecutivo

La Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB) es un
sistema de informaciéon econdmica que se desarrolla de manera continua y con una
periodicidad anual desde 2017, por medio de una articulacién entre la Secretaria
Distrital de Cultura, Recreaciéon y Deporte (SCRD) y el Departamento
Administrativo Nacional de Estadistica (DANE). Este sistema, ademas de confiable
y comparable, ofrece un analisis detallado del comportamiento de las actividades
culturales y creativas de la ciudad, proporcionando resultados en términos
macroeconomicos’ de ingresos, consumo intermedio, valor agregado y empleo?, que
son fundamentales para la toma de decisiones estratégicas en el sector. Sumado a
esto, la CSECCB cuenta con la certificacion de calidad estadistica del DANE desde
2024, lo que refuerza su fiabilidad y rigor en la informacién que ofrece.

¢Qué es la CSECCB?

Sistema de informacion

Valor agregacio A
Comparable Serie 2014-2023
Marco de referencia
Cuentas Nacionales
Confiable
Certificacion calidad
estadistica DANE 2024 [ 1
0qota, U d o
(. ad en el mundo |,,,+T
-~ T icon una Cuenta Satélite A ACi6N entre
anivel local. RD v DANE!
desde 2017

En 2023, el sector cultural y creativo de Bogota generé una produccion de $38,8

' Es importante resaltar que los resultados de la CSECCB no permiten desagregar la informacion por
localidad, UPZ, Distrito Creativo, enfoque territorial o diferencial.

2 La informacion sobre empleo se presenta en términos de personas ocupadas y puestos de trabajo
equivalentes a tiempo completo en actividades de la cultura y la creatividad. La definicién de estos dos
conceptos se puede consultar en el glosario.
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billones de pesos**® (aproximadamente 8,9 billones de ddlares*). El consumo
intermedio alcanzé los $19,7 billones de pesos** (alrededor de 4,5 billones de
dolares), representando en promedio el 49,6%** de la produccién total durante el
periodo 2014-2023pr°.

En 2023, el sector cultural y creativo de Bogota contribuyé en términos de valor
agregado con $19,1 billones de pesos** (aproximadamente 4,4 billones de doélares),
lo que represento el 5,5%** del valor agregado de la ciudad y el 4,8%** de su PIB.
Este aporte fue mayor que el de sectores como la construccion, que alcanzoé el 3,6%**.
El valor agregado del sector cultural crecié un 1,9%*¢ entre 2022 y 2023, superando el
promedio de crecimiento de la ciudad en 1,3 puntos porcentuales. Por otra parte, el
area de Creaciones Funcionales aporté el 71,5%** del valor agregado del sector,
seguida por las Industrias Culturales con un 17,5%** y las Artes y Patrimonio con un
11,1%**.

En lo que respecta al empleo, el sector registro 216.740 ocupados, con un
crecimiento del 6,8% en el total de ocupados entre 2022p y 2023p y una participacion
femenina del 38,7%. El numero de trabajos equivalentes a tiempo completo fue de
192.408, con un crecimiento del 1,6% en el mismo periodo. La diferencia de mas de
24 mil empleos respecto a los ocupados totales destaca una oportunidad para
fortalecer la estabilidad laboral en el sector a través de acciones estratégicas.

En resumen, el sector cultural y creativo de Bogota ha demostrado ser un motor clave
para la economia de la ciudad, tanto en términos de produccién como de valor
agregado. Su crecimiento sostenido, superior al promedio de la ciudad, y su
contribucién al empleo subraya su relevancia estratégica. El aporte del sector cultural,
por encima de otros sectores tradicionales como la construccion, refuerza su papel en
la diversificacidn econdmica. Sin embargo, la brecha en el empleo equivalente a tiempo
completo sefala la necesidad de implementar acciones que fortalezcan la estabilidad
laboral y mejoren las condiciones del talento humano.

Los datos presentados en este estudio resaltan la importancia de continuar impulsando
politicas que promuevan el desarrollo de los subsectores mas tradicionales de la
cultura y la creatividad, como las artes, el patrimonio y las industrias culturales. En este

3 ** Precios corrientes: corresponde al valor de las operaciones a precios del momento del registro, es
decir, que incluye el efecto inflacionario. Tomado de: https://bit.ly/2MXCzae

4 Valor calculado a partir de la TRM promedio para 2023 ($4.325). Fuente: Banco de la Republica de
Colombia.

® Preliminares (pr): hace referencia a un avance con la informacion disponible y recopilada, de manera
resumida del sistema de Cuentas Departamentales.

® *Precios constantes: es el valor de las operaciones a un precio que se ha elegido como base y por lo
tanto no contienen efecto inflacionario. Tomado de: https://bit.ly/2MXCzae
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sentido, resulta fundamental destacar el rol de la Politica Publica Distrital de Economia
Cultural y Creativa (PPDECC), la cual busca crear espacios adecuados para las
actividades culturales, fortalecer las capacidades emprendedoras y empresariales,
proporcionar mecanismos de apoyo financiero, ampliar los mercados y gestionar el
conocimiento de manera efectiva.

Asimismo, esta investigacion contribuye al cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), al generar informacion valiosa para la toma de decisiones, promover
la innovacion y el analisis de politicas sectoriales, y apoyar el progreso hacia metas de
inclusion, resiliencia y sostenibilidad del territorio. Esto refuerza el impacto positivo de
la economia cultural y creativa en el desarrollo social y econdmico de la ciudad.

2. Metodologia y actividades econémicas

La Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB) adapta y
armoniza conceptos, metodologias y definiciones técnicas al contexto de la ciudad, ya
que parte de la revisién de diversas guias y manuales internacionales y nacionales.
Esto garantiza una medicion econdémica que sea tanto coherente como comparable a
nivel internacional.

Entre los documentos de referencia se incluyen:

e Sistema de Cuentas Nacionales (ONU, 2008).

e Manual metodoldgico para la implementacion de Cuentas Satélites de Cultura
en Latinoamérica (Convenio Andrés Bello, 2009).

e Metodologia del PIB de Bogota D.C. (DANE, 2014).

e Guia metodolégica para Cuentas Satélites de Cultura en Iberoamérica
(Convenio Andrés Bello, 2015).

e Metodologia de Cuentas Departamentales (DANE, 2016).

e Marco metodolégico de la Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH) 2018,
que incluye actualizaciones basadas en las Clasificaciones Industriales
Internacionales Uniformes (CIET 17, 19 y 20), proyecciones del Censo Nacional
de Poblacién y Vivienda (CNPV 2018), y la inclusién de informacién especifica
para grupos poblacionales como campesinos, migrantes, grupos poblacionales
de mujeres lesbianas, hombres gays, personas bisexuales, trans, intersex
(LGBTI), y personas en situacion de discapacidad.

Para la medicion del mercado laboral, la principal fuente de informacién utilizada es la
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Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH), alli se aplica el Marco Metodolégico de la
GEIH de 2018, que incorpora actualizaciones derivadas de las Clasificaciones
Industriales Internacionales Uniformes (CIET) 17 (2003), CIET 19 (2013) y CIET 20
(2018). También se utilizan las proyecciones del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda (CNPV) de 2018 y un marco muestral que abarca 23 ciudades, incluyendo la
integracion de departamentos adicionales en las regiones de la Amazonia, Orinoquia, y
el archipiélago de San Andrés y Providencia. Ademas, se recopila informacién
estadistica sobre grupos poblacionales prioritarios, tales como campesinos, migrantes,
personas LGBTI y personas con discapacidad, siguiendo la clasificacion de grupos de
Washington.

En términos de referencias normativas, la Cuenta Satélite de Economia Cultural y
Creativa de Bogota se sustenta en los siguientes marcos:

e Acuerdo 709 de 2018 del Concejo de Bogota, que establece los lineamientos
para fomentar y desarrollar la Economia Naranja en la ciudad. En su articulo 5,
se insta a recopilar, actualizar y ajustar la informacién de los sectores incluidos
en la Economia Naranja para fortalecer su relevancia en el crecimiento
econoémico y productivo de Bogota. Esto incluye la implementacion de
herramientas como la Cuenta Satélite de Cultura Capitulo Bogota y los mapeos
de industrias culturales y creativas, con el objetivo de generar datos confiables
para la toma de decisiones.

e Politica Publica Distrital de Economia Cultural y Creativa (PPDECC),
adoptada mediante el documento CONPES D.C. No. 2 y publicada en el
Registro Distrital en 2019. Esta politica tiene como objetivo promover un entorno
favorable para el desarrollo cultural, social y econdmico de Bogota, a través del
impulso a la economia cultural y creativa. Esto se realiza dentro de un marco de
respeto por los derechos y libertades culturales, alineado con los objetivos de la
Agenda Bogota Cultural 2038. Uno de los objetivos clave de la politica es la
gestion del conocimiento en el sector cultural y creativo.
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Politica Publica de

Economia Cultural y Creativa

Generar un entorno propicio para el desarrollo cultural,
social y econémico de la ciudad, a través del fomento,
promocién e incentivo de la Economia Cultural y
Creativa, en el marco del reconocimiento, respeto y
promocion de los derechos y libertades culturales.

Valor econémico Valor cultural

i

1 —_—

o

Espacios Capital Apoyo
[ adecuados humano financiero

CONPES D.C. No. 02 de septiembre de 2019. Plan de accién a 20 afos. Articulacion interinstitucional.

2019-2038

5 Sectores responsables

7 Entidades

SCRD, IDARTES, FUGA, SDDE, SDG,SDM, SDE.
o -
Ampliacion Gestion del
de mercado conocimiento

Delimitacion tematica de las actividades econdémicas del sector cultural y creativo:

Para la realizacion de esta investigacion, se emplea la codificacion a cuatro digitos de
la Clasificacion Industrial Internacional Uniforme (CIIU) en su version 4, establecida por
la Organizacion de las Naciones Unidas’ y adaptada para Colombia por el
Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE). Las siguientes

consideraciones son tenidas en cuenta en el proceso:

e No se dispone de informacion sobre las actividades de procesamiento de datos,
alojamiento (hosting) y servicios relacionados (ClIU 6311), debido a que estas
son ejecutadas por entidades no residentes, lo cual también aplica en el ambito

nacional.

e En el caso de Bogota, no se incluye la informacion relacionada con las
actividades ejecutivas de la administracion publica (ClIU 8412). Las entidades
publicas, en cambio, se clasifican bajo la categoria de regulacion de actividades
de organismos que prestan servicios de salud, educacion, cultura y otros

7 La Clasificacion Industrial Internacional Uniforme (CIlIU) proporciona: “un marco general en que los
datos econdémicos pueden reunirse y divulgarse en un formato disefiado para fines de analisis
econdémico, adopcion de decisiones y elaboracién de politicas. La estructura de la clasificacion es un
formato estandar que permite organizar la informacion detallada sobre la situacion de una economia de
acuerdo con principios y percepciones econémicas”. (ONU, 2009, p.3).
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servicios sociales, excluyendo los de seguridad social (CIIU 8413).

e La medicion en Bogota excluye las actividades parcialmente relacionadas con el
turismo cultural, asi como la informacion proveniente de micronegocios, debido a
la falta de coeficientes técnicos suficientemente robustos y confiables para estas
estimaciones.

La CSECCB se organiza y proporciona informacién estadistica en torno a tres (3) areas
principales, compuestas por trece (13) sectores que incluyen treinta y cuatro (34)
actividades econdmicas caracteristicas del sector, las cuales se consideran de inclusion
total en la medicion, y cincuenta y un (51) actividades conexas, clasificadas como de
inclusion parcial. Esta segmentacion esta alineada con la metodologia propuesta por el
Gobierno Nacional de Colombia, facilitando asi las comparaciones a nivel nacional. En
el caso de Bogota, los calculos se realizan para 85 de las 103 actividades que han
sido definidas como Culturales y Creativas.

En este sentido, el area de Artes y Patrimonio abarca sectores como:

e Artes visuales, artes escénicas y espectaculos, patrimonio, manufactureras de
la economia cultural y creativa, educacion cultural y creativa, asi como
actividades asociativas y de regulacion.

En el area de las Industrias Culturales, se incluyen sectores como:

e Editorial, la industria fonografica, audiovisual, las agencias de noticias y otros
servicios de informacion.

El area de Creaciones Funcionales comprende sectores relacionados con:
e Medios digitales y software, disefo y publicidad.
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Sector Cultural cQué mide?
y Creativo

Valor agregado : Aporte economico.

® Empleo: Cantidad de personas trabajando.

Artes y Patrimonio
[ ) Industrias Culturales

Creaciones Funcionales
o 34 caracteristicas
51 parciales

La implementacion de la CSECCB se lleva a cabo en el marco del Convenio
Interadministrativo de Cooperacion Técnica No. 193 de 2017, suscrito entre la SCRD y
el DANE. En virtud de este acuerdo, la CSECCB genera cifras oficiales que cumplen
con los estandares establecidos en el Generic Statistical Business Process Model
(GSBPM), asegurando la rigurosidad, comparabilidad y coherencia de los datos
producidos, en conformidad con las mejores practicas internacionales en materia de
procesos estadisticos.
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Fuentes de informacion y GSBPM
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3. ¢Qué permite la Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa en
Bogota?

La Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota permite generar una
base de informacion soélida y actualizada sobre las dinamicas del sector cultural,
facilitando la toma de decisiones informadas, tanto para la planificacién estratégica
como para la formulacion e implementaciéon de politicas publicas. Esta herramienta
ofrece cifras oficiales que son esenciales para identificar necesidades y oportunidades
dentro del sector, asi como para fortalecer las estadisticas distritales y sectoriales.
Ademas, su rol como referente promueve el desarrollo de proyectos y actividades,
impulsando mecanismos y estrategias que potencian el crecimiento y la sostenibilidad
de los actores involucrados. La Cuenta Satélite también contribuye a generar alianzas
intersectoriales, brindando acompanamiento técnico que puede extenderse a otros
sectores, y permite la participacion en eventos nacionales e internacionales,
consolidando a Bogota como un actor clave en los espacios de dialogo global sobre
cultura y creatividad.
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cQué permite?

Referente para los agentes en el
desarrollo de proyectos y actividades.

Conocer las
dinamicas del sectory

responder a
necesidades

Facilitar la planificacién estratégica

Disponer de cifras|
. oficiales

Fortalecer las
estadisticas distritales y
sectoriales

Insumo para la formulacion
e implementacion de

Participar en espacios Politica Publica

académicos y eventos
internacionales, nacionales y
locales (UNESCO)

4. Panorama Nacional - Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de
Colombia (CSECC)

alor agregado

El valor agregado de la economia observada® del sector cultural y creativo en
Colombia fue de $35,05 Billones de pesos** en el 2023pr (Aprox 8,1 billones de
ddlares®). Esta cifra, es superior a lo registrado en 2022p de $32,02 billones de
pesos** (Aprox 7,4 billones de ddlares).

Entre 2023 y 2022 el valor agregado de la economia observada del sector cultural y
creativo en Colombia crecié un 0,79%*, cifra que supera el crecimiento del valor
agregado total nacional (0,60%*). Con respecto al valor agregado total nacional, el
sector cultural y creativo (CSECC) participa en un 2,47%**.

El area que mayor aporte (52,5%**) dentro del valor agregado fueron las creaciones
funcionales con $18,40 Billones de pesos** (Aproximadamente 4,2 billones de
délares), seguido por artes y patrimonio (31,1%**) con $10,90 Billones de pesos**
(Aprox 2,5 billones de délares) e industrias culturales (16,4%**) con $5,7 Billones de
pesos** (Aproximadamente 1,3 billones de ddlares).

8 Hacen referencia a las fuentes de informacion disponibles (operaciones estadisticas y registros
administrativos), que proporcionan datos a nivel de cada area, segmento y actividad econémica que
conforman la economia cultural y creativa.

® Valor calculado a partir de la TRM promedio para 2023 ($4.290). Fuente: Banco de la Republica de
Colombia.
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En términos de variaciones, las creaciones funcionales fueron el area que jalonaron al
sector cultural y creativo, dada su participacion (52,5%**) y crecimiento entre 2022 y
2023 del 4,1%*. Areas como las artes y patrimonio y las industrias culturales
disminuyeron en términos de valor agregado en 1,9%* y 3,9%*, respectivamente.

Tasas de crecimiento - Valor agregado bruto
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Empleo

En lo que respecta a los ocupados, el
sector cultural y creativo en Colombia
reportdé para 2023 alrededor de 832 mil
personas ocupadas, cifra que es
superior a la de 2022 (780 mil); es decir,
tuvo un crecimiento del 6,62%.

Para 2023, los ocupados que realizaron
actividades de inclusiéon total o
caracteristicas del sector, fueron 564 mil
personas, es decir el 67,8% respecto al
total de ocupados.

2021 2022 2023

@ Total Nacional

Ocupados en el sector cultural y creativo 2021-2023

1.000.000
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750.000 780.753

646.131
500.000

250.000

W 2021 @@ 2022 2023

Areas como las artes y patrimonio y las creaciones funcionales, crecieron entre 2023 y
2022 en 12,48% y 11,04%, respectivamente. Por su parte, el area de industrias

culturales decrecio 16,67%.
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I,En cuanto a part|C|paC|on, para _2023 el Distribucién de Ocupados por area del sector cultural y
area de creaciones funcionales creativo 2023

destaca por el mayor numero de
ocupados (342 mil).

Creaciones funcionales

En cuanto a la participaciéon segun
sexo, destaca el crecimiento para
mujeres (4,63%) y hombres (8,09%)
ocupados en el sector a nivel nacional.
Con base en lo anterior, la brecha de
género para el afo 2023 fue 7.14, es
decir que por cada 10 hombres
ocupados en el sector cultural y creativo hay 7 mujeres ocupadas.

Artes y patrimonio

Industrias culturales

5. - Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de
Bogota (CSECCB)

A continuacion, se presentan los resultados de la CSECCB para la serie 2014 a
2023pr. Es importante mencionar que el analisis se realiza con base en las 85
actividades econdmicas clase CllU Rev 4 A.C. definidas como parte del sector
Cultural y Creativo para Bogota. Se abordaran temas como ingresos y consumo
intermedio, valor agregado, y algunos datos de contexto.

Produccion

Los ingresos de produccion del sector cultural y creativo de Bogota para 2023pr
fueron de $38,8 billones de pesos** (aproximadamente 8,9 billones de ddlares).

El area de Creaciones Funcionales fue la que mas contribuydé a la produccion con
$27,0 billones de pesos*™ (aproximadamente 6,2 billones de ddlares), lo que
corresponde a una participacion del 69,5%**. Le sigue el area de Industrias Culturales,
que aportd $8,1 billones de pesos** (aproximadamente 1,8 billones de délares), lo que
representa el 20,9%**. Por ultimo, el area de Artes y Patrimonio report6 ingresos de
$3,7 billones de pesos** (aproximadamente 861 millones de ddlares), representando
una participaciéon del 9,6%** en la produccion total del sector.

Entre 2014 y 2023, la produccion del sector cultural y creativo present6 variaciones

interanuales significativas. De 2014 a 2015, el sector registr6 un crecimiento del
5,1%*, seguido de una leve contraccion en 2015 a 2016 del 0,3%*, y una mayor caida
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en 2016 a 2017 del 3,6%*. Sin embargo, en los afos posteriores se observé una
recuperacion del 4,2%* en 2017 a 2018 y del 3,3%* entre el 2018 y el 2019. A pesar
de este repunte, el sector sufrid6 una notable contraccion en 2019 a 2020, con una
caida del 5,7%*, influenciada por la emergencia sanitaria de COVID19. No obstante, la
produccion mostré una recuperacion entre 2020 y 2021p, asi como entre 2021p vy
2022p, con 15,5%* y 13,9%*, respectivamente, reflejando una reactivacion del sector.
Finalmente, en 2021p y 2023pr, la tasa de crecimiento se estabilizé en un 3,0%*, lo
que indica un retorno a la normalidad tras la volatilidad de los afios anteriores.

Consumo Intermedio

El consumo intermedio del sector cultural y creativo de Bogota para 2023pr fue
de $19,7 billones de pesos** (aproximadamente 4,5 billones de ddélares).

El area de las Creaciones Funcionales fue la que reporté el mayor valor en insumos
utilizados durante el proceso de produccion con $13,3 billones de pesos**
(aproximadamente 3,0 billones de ddlares), lo que corresponde a una participacién del
67,6%**. Le sigue el area de Industrias Culturales, con un valor de $4,7 billones de
pesos** (aproximadamente 1,1 billones de ddlares), lo que representa el 24,3%**. Por
ultimo, el area de Artes y Patrimonio reporté $1,6 billones de pesos**
(aproximadamente 370 millones de ddlares), representando una participacion del
8,1%** en el total del sector.

En términos de variacion, el sector registrd6 un crecimiento del 10,6%* entre 2014 y
2015, seguido de una leve contraccion del 1,2%* en 2015 a 2016 y una caida mas
pronunciada del 4,1%* entre 2016 y 2017. El consumo repuntd en 2017 a 2018 con un
8,1%* y un modesto 2,7%* en 2018 a 2019, antes de sufrir una contraccién del 5,3%*
en 2019 y 2020. A partir de 2020, el sector experimentd una recuperacion con un
aumento del 15,9%* en 2021p y de 13,9%* para 2022p. Por ultimo, entre 2022p y
2023p se estabilizd con un crecimiento del 4,0%*.

Variacién cuentas de Produccién y Consumo Intermedio 2014-2023pr

3,0%

3,3%
-0,3% 4,2% \
2018-2019 »,2019-2020p

2014-2015 2015-201 016-20, 2017-2018 ’
-3,6% \. -5,7%

=g=Produccion Consumo Intermedio

2020-2021p  2021p-2022p  2022p-2023pr
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Al analizar los resultados de produccion y consumo intermedio del sector cultural y
creativo de Bogota se destaca que el consumo intermedio se mantiene alrededor del
50% de la produccion total a lo largo de los anos sugiere una estructura productiva
estable, con una gestién eficiente de los insumos utilizados en el proceso de
generacion de valor.

El area de Creaciones Funcionales sobresale por su alta demanda de insumos, lo
que corresponde con su significativa contribucion a la produccién total. Su naturaleza
intensiva en tecnologia y disefio implica costos de produccion elevados, pero también
una alta capacidad para generar valor agregado. Este equilibrio entre insumos y
produccion refleja la importancia de la inversion en tecnologia y recursos
especializados para impulsar su crecimiento.

Por su parte, el area de Industrias Culturales presenta una mayor proporcién de
consumo intermedio en comparacion con su aporte a la produccion, lo que sugiere una
mayor dependencia de insumos para generar valor. Este desequilibrio podria sefalar la
necesidad de mejorar la eficiencia operativa en este subsector para optimizar su
rentabilidad.

En contraste, el area de Artes y Patrimonio muestra un balance mas equilibrado entre
su participacién en la produccién y el consumo intermedio, lo que indica una estructura
de costos mas controlada y menor dependencia de insumos tecnoldgicos. Esto sugiere
que este subsector, mas orientado hacia actividades artesanales y culturales
tradicionales, requiere menos recursos intensivos para mantener su capacidad
productiva.

En conclusién, se evidencia que a pesar de las fluctuaciones derivadas de factores
externos, como la pandemia, el sector cultural y creativo de Bogota ha demostrado una
notable resiliencia. Las areas mas intensivas en tecnologia, como Creaciones
Funcionales, han jugado un papel clave en la recuperacion y crecimiento del sector,
destacando la importancia de continuar invirtiendo en innovacidon y recursos
tecnolégicos para fortalecer la economia cultural de la ciudad.
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alor Agregado

En 2023 el
del sector Cultural y Creativo de 13 1ot s

$ 1 9’ 1 5.5% aporte VA Bogota.
. - 4.8% aporte PIB Bogota.
D Gilones Construccion

11,1% L Act. Financieras|
17,4% Industrias Culturales

71,5%

U '
(2022-2023) 1.3 puntos porcentuales por encima del

1 .90/0 PIB y VA Bogota

En 2023, el sector cultural y creativo de Bogota desempefié un papel crucial en la
economia de la ciudad, contribuyendo en términos de valor agregado con $19,1
billones de pesos* (aproximadamente 4,4 billones de ddlares), lo que represento el
5,5%** del total de la ciudad y el 4,8%** de su PIB. Este aporte super6 al de sectores
tradicionales como la construccion, que alcanzé el 3,6%**. El area de Creaciones
Funcionales fue el principal motor de este crecimiento, aportando el 71,5%** del valor
agregado del sector, mientras que las Industrias Culturales y Artes y Patrimonio
contribuyeron con el 17,4%** y el 11,1%™**, respectivamente.
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Entre 2014 y 2023 c|
del sector Cultural y Creativo de I3 145
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Artes y Patrimonio Industrias Culturales M Creaciones Funcionales

Entre 2014 y 2023pr, el valor agregado del sector cultural y creativo de Bogota, a
precios corrientes, mostré un incremento pasando de $9,8 billones** en 2014 a $19,1
billones** en 2023pr. El area de Creaciones Funcionales ha mantenido su posicion
como la mayor contribuyente al valor agregado del sector, aumentando su participacion
del 61,6%** en 2014 al 71,5%** en 2023. Las Industrias Culturales han mantenido
una participacion relativamente constante, alcanzando el 17,5%** en 2023pr, mientras
que el area de Artes y Patrimonio ha reducido su proporcion, pasando del 11,2%** en
2014 al 11,1%** en 2023pr.

Este comportamiento refleja la mayor relevancia de las Creaciones Funcionales en la
estructura econdmica del sector, asi como la estabilidad de las Industrias Culturales,
aunque las cifras a precios corrientes no necesariamente implican un crecimiento real,
sino que reflejan los valores nominales en cada ano.
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Entre 2014 y 2023 <|
del sector Cultural y Creativo de 11t

. . 15,0% —
Variacion 13,8%

0,4%

2014-2015 2015-2016 2017-2018 2018-2019 2020-2021p 2021p-2022p 2022p-2023pr

-6,0%

—e=—Valor Agregado PIB Bogota

En términos de variacion, el valor agregado de las actividades culturales y creativas
crecio un 1,9%* entre 2022p y 2023pr, superando la tasa de crecimiento del PIB de
Bogota, que fue del 0,6%* en el mismo periodo. Este diferencial de 1,3 puntos
porcentuales resalta la mayor resiliencia del sector cultural y creativo en comparacion
con el crecimiento general de la ciudad.

Ademas, al comparar el periodo precovid (2019) frente a 2023, se evidencia una
recuperacion del sector cultural y creativo (25,4%*), cifra que supera en 11.3 puntos
porcentuales la tasa de crecimiento del PIB para el mismo periodo de analisis (14,1%).
A pesar de la contraccion experimentada en 2020, con una caida del 5,9%* en el valor
agregado del sector, la recuperacién ha sido mas rapida que la del PIB de Bogota.
Entre 2020 y 2021p, el sector alcanz6 un crecimiento del 15,0%*, significativamente
superior al crecimiento del PIB de la ciudad, que fue del 11,1%*. Aunque en los afios
siguientes las tasas de crecimiento se moderaron, el sector ha mostrado una
recuperacion sostenida que lo posiciona nuevamente como un motor clave de la
economia bogotana.

Este comportamiento sugiere que las actividades culturales y creativas no solo han
logrado superar las dificultades generadas por la pandemia, sino que ademas han
consolidado su importancia dentro del tejido econdmico de Bogota, demostrando una
mayor capacidad de adaptacion y recuperacion en comparacion con otros sectores.

Al comparar el comportamiento del sector cultural y creativo con otros claves
econdmicamente como la construccion y las actividades financieras y de seguros, se
observa una dinamica diferenciada en las tasas de crecimiento anual entre 2021 y
2023. El sector de la construccion mostré una notable variacion con un crecimiento del
34,5%* entre 2021 y 2022, seguido de una contraccién significativa del 8,5%* entre
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2022 y 2023. En contraste, el sector de actividades financieras y de seguros
experimentd un crecimiento mas estable, con un aumento del 7,7%* entre 2021 y
2022, que se mantuvo practicamente igual al afio siguiente, con un 7,8%*.

—— En cuanto al tipo de inclusion, destaca para
T -+ ismq:"B_iﬂo_“nrfq\%‘.‘—; +- el ano 2023pr la participacién en el valor

g T [T agregado de las actividades de inclusion
~/68,5% Inclusién Total  ¢ota] fue de (68,5%**) frente a las

:;1‘%5—!~"ﬂuf_'?fam'al actividades de inclusiéon  parcial
b1 (31,5%**). Para el afo en mencion, las
B4 r_:1 i actividades de inclusion total

S RERREE concentran $13,1 Billones**

St o, (aproximadamente  $3,0 billones de
dolares) del valor agregado de la CSECCB,
mientras que las actividades de inclusién
parcial agrupan $6,0 Billones**

(aproximadamente 1,4 billones de ddlares).

Entre 2014 y 2022p, destaca la participacion de las actividades de inclusién total con
una participaciéon promedio de 66,4%** y las actividades de inclusion parcial con una
participacion promedio de 33,6%**.

Ocupados Trabajo Equivalente a Tiempo Completo (PTETC

La informacion de empleo que reporta la CSECCB se presenta en términos de
ocupados y Puestos de Trabajo Equivalente a Tiempo Completo (PTETC). Desde la
quinta publicacion (2023), se introduce un cambio metodologico ya que la CSECCB
adopta como referencia la Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH) basada en el
marco de 2018, actualizado por el DANE conforme a los resultados del ultimo Censo
Nacional de Poblacion y Vivienda realizado en 2018.

Este ajuste responde a la necesidad de reflejar los cambios demograficos y la
redistribuciéon poblacional que ha experimentado el pais desde el ultimo censo.
Ademas, el nuevo marco muestral de la GEIH incluye recomendaciones de organismos
internacionales como la Organizacion Internacional del Trabajo (OIT) y la Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Economicos (OCDE), lo que permite una mejor
caracterizacion de la Poblaciéon en Edad de Trabajar (PET) y visibiliza de manera mas
precisa a diversos grupos poblacionales. De esta manera, las estadisticas del mercado
laboral en Colombia permanecen alineadas con los estandares internacionales.

En consecuencia, la CSECCB presenta datos de ocupados y PTETC correspondientes
a los periodos 2021 a 2023p, reflejando esta actualizacion metodoldgica.
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En 2023 ¢l
del sector Cultural y Creativo de 13 1ot

Trabajo Equivalente a
21 ?373)02 Tiempo Completo

0OC Bogota.

192.408

La diferencia de 24 mil empleos
muestra una oportunidad para
participacion fortalecer la estabilidad laboral en el

Hng;ES sector cultural con acciones estratégicas.

Crecimiento o
(2022-2023) 6 8/0

En 2023, el sector cultural y creativo de Bogota desempefid un papel significativo en la
generacion de empleo con 216.740 personas ocupadas, lo que representa el 5,3% del
total de ocupados en la ciudad. De este total, la participacion femenina fue del
38,7%, mientras que la masculina alcanzé el 61,3%, evidenciando la necesidad de
continuar impulsando politicas que promuevan la equidad de género en este sector.

En 2021, el total de personas ocupadas en la economia cultural y creativa fue de
196.150, de las cuales 118.557 eran hombres y 77.593 mujeres. En 2022, el numero
ascendié a 202.876, con incrementos en ambos grupos: los hombres aumentaron a
123.455 y las mujeres a 79.421. Para 2023p, el total continudé en ascenso, alcanzando
216.740 personas, de las cuales 132.964 eran hombres y 83.776 mujeres. Esto refleja
un crecimiento del 10,5% en la poblacion ocupada total entre 2021 y 2023p. El
aumento en el grupo masculino fue del 12,2%, mientras que el incremento en el grupo
femenino fue del 8,0%. Este crecimiento subraya la relevancia y expansién del sector
cultural y creativo en Bogota, con una contribucion notable de ambos géneros, aunque
persiste una mayor participacién masculina.

En cuanto a los Puestos de Trabajo Equivalente a Tiempo Completo (PTETC), el sector
alcanzo6 un total de 192.408 puestos en 2023p, lo que representa un crecimiento del
1,6% respecto al afno anterior. En 2021, el total de PTETC fue de 181.125, con una
participacion masculina del 61,6% (111.508 hombres) y femenina del 38,4% (69.617
mujeres). Para 2022, este numero se elevo a 189.450, con 116.148 hombres (61,3%) y
73.302 mujeres (38,7%). En 2023p, el crecimiento continué, con 119.654 hombres
(62,2%) y 72.754 mujeres (37,8%). Aunque el numero total de puestos ha mostrado un
incremento constante, la proporcion de hombres empleados a tiempo completo sigue
siendo mayor que la de las mujeres.
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En 2023, el diferencial de aproximadamente 24 mil entre el numero total de personas
ocupadas y los PTETC sugiere que existe una oportunidad para mejorar la estabilidad
laboral en el sector. Esto podria lograrse mediante estrategias que promuevan
condiciones laborales mas estables y contractualmente favorables, incrementando la
oferta de empleos a tiempo completo. Este analisis pone de manifiesto la importancia
del sector en la economia bogotana y la necesidad de equilibrar la participacion de
geénero y mejorar las condiciones laborales.

Entre 2021 y 2023 |
del sector Cultural y Creativo de 1Y [t

196.150 202.876 216.740
Si bien el area de Artes y
Patrimonio aporta menos en
59,9% 60,8% 61.0% términos de valor agregado,
! genera mas empleos que las
Ocupados Industrias Culturales.
17,9% 18,8% 16,6%
22,2% 20,5% 22,4%

2021p 2022p 2023p

Artes y Patrimonio 1 Industrias Culturales M Creaciones Funcionales

En términos de distribucién por areas, Creaciones Funcionales se consolidé en 2023
como la principal fuente de empleo en el sector, aumentando su participacién del
59,9% (117.566 ocupados) en 2021 al 61,0% (132.308 ocupados) en 2023p. El area de
Artes y Patrimonio también registr6 un crecimiento en la generacion de empleo,
pasando del 22,2% (43.525 ocupados) en 2021 al 22,4% (48.544 ocupados) en 2023p,
superando a Industrias Culturales, cuya participacion disminuy6 del 17,9% (35.059
ocupados) al 16,6% (35.888 ocupados).

A pesar de que Artes y Patrimonio contribuye menos al valor agregado, su capacidad
para generar empleo sigue siendo significativa, lo que evidencia una oportunidad para
fortalecer su impacto econdémico a través de politicas que capitalicen su potencial
laboral.

El crecimiento general del empleo en el sector refleja una tendencia positiva hacia la
expansion y consolidacion de actividades creativas y culturales en la ciudad. No
obstante, aunque las Industrias Culturales juegan un papel importante, requieren
acciones orientadas a aumentar su capacidad de generacién de empleo, de manera
que se potencie su impacto tanto econdmico como laboral en la ciudad de Bogota.
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En cuanto al tipo de inclusion, para 2023p las

216.740 " oo actividades de inclusion total aportaron el 81,6%

de la poblaciéon ocupada en actividades de la
81,6% (nclusicn Total Cultura y Economia creativa en el Distrito Capital,
18,4% lnclusién Parclal o lo que representa un decrecimiento del 8,2% con

respecto al ano 2022p. Por su parte, las
actividades de inclusion parcial representaron el
18,4% de los ocupados del sector y crecieron con
respecto al 2022p en un 1,0%.

En el 2023p, del total de ocupados (216.740), el 70,2% corresponden a asalariados y
el 29,8% a independientes. En términos de variaciones, entre el afio 2022p y 2023p
los asalariados crecieron 3,8% y los independientes disminuyeron 14,7%.

El area con mayor cantidad de ocupados asalariados fue Creaciones Funcionales, con

98.514.
Ocupados por Areay
categoria ocupacional 2023p 216.740
29,8%
132.308
25,5%
48.544 35 888
41,5% —
Artes y Industrias Creaciones Total

Patrimonio Culturales Funcionales

M Asalariados Independientes
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Produccion

Los ingresos obtenidos por el area de Artes y Patrimonio superaron los $2,02
Billones de pesos** en 2014 a $3,72 Billones de pesos** en 2023pr (Aprox 861
millones de délares), destaca el crecimiento entre 2014 y 2023pr de 23,4%* y de
0,4%*, entre 2022p y 2023pr. Los sectores que mayor participaron tuvieron en el area
para 2023pr fueron la educacién cultural y creativa (32,2%**), seguido por las
actividades asociativas y de regulacion (30,6%**) y las artes escénicas y espectaculos
(18,3%*).

El sector de artes visuales ha experimentado fluctuaciones significativas a lo largo de
los anos, comenzando con un incremento del 24,9%* entre 2014 y 2015, seguido de
una caida del 38,0%* en 2016. Aunque en los afos siguientes se presentd una
recuperacion del 35,6%* en 2021p y del 30,93%* en 2022p, el crecimiento entre 2022
y 2023pr fue mucho mas modesto, con solo un 0,44%*. En cuanto a las artes
esceénicas y espectaculos, este sector fue afectado por la pandemia, lo que se reflejd
en una caida del 59,1%* en 2020. Sin embargo, en 2022p se registr6 una
recuperacion del 118,4%*, aunque con una desaceleracion en 2023pr del 6,8%*. El
patrimonio siguié una tendencia similar, con caidas importantes entre 2019 y 2020 del
25,78%* y un crecimiento del 55,3% en 2021p, pero con una desaceleracion en
2023pr 1,3%*.

Consumo Intermedio

En cuanto a los costos asociados a la operacion, el area de Artes y Patrimonio,
destaca que estos pasaron de $931 mil millones de pesos** en 2014 a $1,60 Billones
de pesos*™ en 2023pr (aproximadamente 370 millones de dolares), destaca el
crecimiento entre 2014 y 2023pr de 15,4%" y de 8,8%*, entre 2022p y 2023pr. Los
sectores que mayor participaron tuvieron en el area para 2023 fueron las actividades
asociativas y de regulacién (45,7%**), las artes escénicas y espectaculos (18,9%**) y
la educacion cultural y creativa (17,8%**).

En el area de artes visuales, el consumo intermedio ha experimentado variaciones
importantes a lo largo de los afios. Tras un incremento del 7,6% entre 2014 y 2015, el
sector sufrié una caida del 16,6% en 2016. A pesar de una recuperacion significativa
del 28,10% en 2017, la variacién fue negativa en los afios siguientes, con un descenso
del 6,4% en 2020. Sin embargo, el sector mostré una notable recuperacion en 2021p
con un aumento del 50,53%, seguido de un crecimiento del 39,3% en 2022p, aunque el
sector volvié a caer un 8,90% en 2023pr. Por su parte, el consumo intermedio en artes
esceénicas y espectaculos ha sido mas volatil, con una caida del 63,4% en 2020 debido
al impacto de la pandemia. Sin embargo, en 2021p experimentd una recuperacion del
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22,6%, seguida de un crecimiento del 96,6% en 2022p y una desaceleracion al 17,23%
en 2023pr. El patrimonio también mostré variaciones significativas, con una caida del
23,11% en 2020 y una recuperacion del 42,6% en 2021p, pero la desaceleracion fue
evidente en 2023pr con una variacion de apenas 0,3%.

alor Agregado

El valor agregado del area de las Artes y Patrimonio super6 los $2,1 Billones de
pesos™** en el 2023pr (Aprox 490 millones de ddlares), cifra que representa el 11,1%**
del valor agregado total de la Economia cultural y creativa de Bogota. Para esta area,
destaca el crecimiento entre 2014 y 2023pr de 29,8%* y la caida del 5,1%*, entre

2022p y 2023pr.

Valor Agregado

2022

478 millones USD.

Actividades manufactureras de la

Artes visuales
Artes escénicas y Espectaculos
Patrimonio

segun sector:

Tasas de crecimiento (%)

Contribucién (%)

2021°-2022° 2022°-2023"" 2021°/2022° 2022°-2023""

17,40%
-20,09%
-2,29%

18,10%
132,67%
36,74%

19,67% -583%

economia cultural y creativa

2023 Educacion cultural y creativa
32,1 Billones Actividades asociativas y de regulacion

490 millones USD.

i En promedio el sector de
educacién cultural y creativa tiene la
mayor participacién en el area.

Valor agregado
ARTES y PATRIMONIO

-5,74% -1,89%

5,21% 3,46%

17,35% -5,09%

;
E En promedio , la actividad
E de Educacién basica y media tiene la
! mayor participacién en el drea.

i

__________________________________________________________________________________________

0,54%
21,42%
11,26%

7,90%
41,06%
17,83%

1,74%

48.544
Ocupados

0,66%
17,75%
11,60%

7,58%
4314%
19,27%

1,08%

SOS

e

Al revisar los sectores que confirmar el area de las artes y patrimonio, se evidencia

que:

e Para el afio 2023pr, el valor agregado del sector de Artes visuales supero los

$13 mil millones de pesos** (Aprox 3,2 millones de dolares) y participé dentro
del area de Artes y Patrimonio con un 0,7%**. Este sector se conforma
principalmente por las actividades de las artes visuales con un peso del
78,8%** y las actividades de fotografia 21,2%**. El valor agregado del sector de
artes visuales ha mostrado fluctuaciones significativas entre 2014 y 2023. Las
actividades de artes visuales experimentaron un crecimiento destacado del
109,00%* en 2015, seguido de una contraccion del -53,1%* en 2016, reflejando
la inestabilidad en este subsector. A pesar de pequefias variaciones positivas y
negativas en los anos siguientes, el crecimiento ha sido mas estable desde
2020, con aumentos consecutivos en 2021 (12,3%*), 2022 (17,2%*) y 2023
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(24,1%*). Por otro lado, las actividades de fotografia han seguido una tendencia
descendente desde 2014, con caidas del 41,53%* en 2016 y del 26,35%* en
2020, aunque se observd una recuperacion moderada en los ultimos tres afos,
con un crecimiento del 37,15%"* en 2021 y una desaceleracion al 2,14%* en
2023.

e Para el ano 2023pr, el sector de las Artes escénicas y espectaculos supero
los $376 mil millones de pesos** (Aprox 87,0 millones de ddlares) y participo
dentro del area de Artes y Patrimonio con un 17,8%**. Este sector se conforma
principalmente por las actividades de de espectaculos musicales en vivo con
una participacion de 78,0%**, las actividades teatrales (12,4%**), Otras
actividades de espectaculos en vivo (8,1%**) y la creacion teatral (1,4%**). El
sector de artes escénicas y espectaculos ha mostrado variaciones notables en
el valor agregado entre 2014 y 2023, reflejando una volatilidad en su
crecimiento. En el caso de la creacién teatral, el subsector presenté un
crecimiento moderado del 9,0%* entre 2014 y 2015, seguido de una contraccion
del 15,7%* en 2016. A lo largo de los afnos, la tendencia fue a la baja,
alcanzando una reduccion del 30,9%* en 2018. Sin embargo, desde 2020, se
ha registrado una recuperacion significativa, con un aumento del 48,89%* en
2021p, manteniendo una tendencia positiva en los afios posteriores hasta
alcanzar un crecimiento del 15,5%* en 2023pr. En cuanto a las actividades
teatrales, estas experimentaron una disminucion del 61,3%* en 2015, seguido
de una recuperacién en 2016 (79,7%*). A pesar de fluctuaciones, la actividad
mostré un crecimiento constante desde 2020, con aumentos del 17,7%* en
2021p y del 43,1%* en 2022p, aunque se desaceleré6 en 2023pr con un
incremento mas moderado del 13,02%*. Por su parte, las actividades de
espectaculos musicales en vivo también mostraron un comportamiento
altamente volatil. Tras una reduccién del 50,0%* en 2017, se produjo una
recuperacion del 103,1%* en 2018, seguida por una caida del 53,72%* en
2020, debido a la pandemia. Sin embargo, en 2022p la actividad experimento
un crecimiento notable del 166,3%*, aunque en 2023pr volvié a caer en un
25,8%*. Finalmente, las otras actividades de espectaculos en vivo tuvieron un
comportamiento mixto, con caidas y recuperaciones constantes. La actividad
logré un crecimiento destacado del 39,1%* en 2022p, manteniéndose en
terreno positivo en 2023pr con un crecimiento mas moderado del 5,60%*.

e Para el afo 2023pr, el sector de Patrimonio superé los $245 mil millones de
pesos™** (Aprox 56,8 millones de dolares) y participd dentro del area de Artes y
Patrimonio con un 11,6%**. Este sector se conforma principalmente por las
actividades de parques de atracciones y parques tematicos (43,0%*%),
actividades de Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las
ciencias naturales y la ingenieria (23,0%**), actividades de bibliotecas y
archivos (16,4%**), actividades de jardines botanicos, zooldgicos y reservas
naturales (7,6%**), Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de
las ciencias sociales y las humanidades (6,2%**) y las actividades de
funcionamiento de museos, conservacion de edificios y sitios histéricos
(3,7%**). EI sector del patrimonio ha mostrado un comportamiento fluctuante
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en el valor agregado desde 2014 hasta 2023, con algunas actividades
experimentando crecimientos significativos, mientras que otras han enfrentado
caidas pronunciadas. Las actividades de bibliotecas y archivos presentaron
una caida considerable del 39,7%* en 2016, seguida de una recuperacion
constante, con un crecimiento del 36,4%* en 2018. En los afios recientes, el
crecimiento fue robusto, alcanzando un 35,5%* en 2022p, y estabilizandose con
un aumento marginal del 0,1%* en 2023pr. Las actividades de
funcionamiento de museos, conservacion de edificios y sitios histéricos
tuvieron una expansion del 112,95%* en 2015, aunque sufrieron una reduccion
importante en los afios siguientes. No obstante, lograron recuperarse
ligeramente en 2022p con un aumento del 6,68%*, consolidandose en 2023pr
con un crecimiento del 31,32%*. Por su parte, las actividades de jardines
botanicos, zooldgicos y reservas naturales han tenido un comportamiento
extremadamente volatil. Después de un notable aumento del 79,07%* en 2016,
esta actividad experimentd caidas, como el 38,52%* en 2017, aunque desde
2021p la recuperacién ha sido significativa, con un crecimiento del 78,2%* en
2022p, aunque desacelerando en 2023pr con un -15,33%*. El subsector de
actividades de parques de atracciones y parques tematicos destaca por su
volatilidad. Aunque sufrié caidas entre 2015 y 2016, la recuperacién en 2021p
fue destacada, con un crecimiento del 293,1%*, que se mantuvo solido en
2022p con un aumento del 52,7%*, estabilizandose en 2023pr con un 1,8%".
Finalmente, las investigaciones y desarrollo experimental en ciencias
naturales e ingenieria han fluctuado, con caidas moderadas en 2016 y 2017,
pero han mostrado una tendencia de recuperaciéon desde 2020, con un
crecimiento del 33,1%* en 2021p. En 2023pr, sin embargo, el crecimiento se
desacelerd con una caida del 9,97%*. Las investigaciones en ciencias sociales
y humanidades han mantenido una tendencia mas estable, con variaciones
menores a lo largo de los afos, alcanzando una ligera caida del 0,96% en
2023pr. En resumen, el total del patrimonio ha presentado un crecimiento
significativo del 66,0% en 2021p, después de varios afios de caidas y
fluctuaciones, aunque desacelerd levemente en 2023pr con una reduccion del
2,29%*, sugiriendo la necesidad de mantener esfuerzos para consolidar su
recuperacion.

e Para el afno 2023pr, el sector de las Actividades Manufactureras de la
economia cultural y creativa superé los $160 mil millones de pesos** (Aprox
37,1 millones de ddlares) y participd dentro del area de Artes y Patrimonio con
un 7,5%**. Este sector se conforma principalmente por las actividades de
comercio al por menor de prendas de vestir y sus accesorios (incluye articulos
de piel) en establecimientos especializados (62,9%**); Produccién de malta,
elaboracién de cervezas y otras bebidas malteadas (9,8%**) y las Confeccién
de prendas de vestir, excepto prendas de piel (7,9%**), entre otras. En cuanto a
las variaciones, la produccion de malta y elaboracion de cervezas
experimentd un crecimiento considerable entre 2018 y 2019, con un aumento
del 63,2%*, aunque posteriormente enfrentdé una desaceleracion del -9,5% en
2023pr, destacando su volatilidad reciente. En la tejeduria y acabado de
productos textiles, se observa una tendencia de declive, especialmente en la
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tejeduria, que registr6 una caida del 28,6%* en 2023pr, mientras que el
acabado de textiles también se redujo drasticamente con una caida del
43,8%*. Por otro lado, la fabricaciéon de tejidos de punto y ganchillo mostré
un notable crecimiento entre 2020 y 2022p, con un aumento del 65,4%, aunque
descendio un 16,8%* en 2023pr. Por su parte, la confecciéon de prendas de
vestir, tras una caida en 2020, se recuper6 notablemente con un crecimiento
del 103,5%* en 2021p, aunque en 2023pr cayo un -12,1%*. Por otro lado, la
fabricaciéon de articulos de cuero y calzado ha enfrentado desafios, con una
tendencia negativa en las cifras mas recientes, como el -37,21%* en la
fabricaciéon de articulos de viaje y un -16,5%" en la fabricacion de articulos
de piel. Por otra parte, la fabricacion de muebles y otras actividades
manufactureras también han enfrentado caidas, como el 9,08%* en la
fabricacion de muebles en 2023pr, aunque el comercio al por menor de
prendas de vestir se ha recuperado tras una caida significativa en 2020, con
un crecimiento del 58,3%* en 2021p*, antes de estabilizarse con una ligera
disminucién del 1,54%* en 2023pr.

e Para el afo 2023pr, el sector de la Educacion Cultural y Creativa supero los
$914 mil millones de pesos** (Aprox 211,5 millones de dodlares) y participd
dentro del area de Artes y Patrimonio con un 43,1%**. Este sector se conforma
principalmente por las actividades de Educacion superior (45,1%**), Educacion
basica y media (42,8%**) y Educacion para el trabajo y el desarrollo humano
(12,1%**). Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que
conforman el sector de las Educaciéon Cultural y Creativa, se evidencia que en
cuanto a la educacion basica y media, hubo una tendencia general a la baja
desde 2014, alcanzando una caida del 15,8%* en 2022p y una desaceleracion
adicional del -2,9%* en 2023pr, lo que refleja un descenso sostenido en este
nivel educativo. Por otro lado, la educacion superior experimentdé una
recuperacion considerable después de una disminucion en 2017, alcanzando su
punto mas alto en 2021p con un crecimiento del 47,2%* respecto al afio
anterior. Sin embargo, en 2023pr, el sector mostré una ligera desaceleracion
con una disminucion del 1,9%*, lo que indica cierta estabilizacién tras un
periodo de crecimiento. Por ultimo, el segmento de educacion para el trabajo y
el desarrollo humano destaca por su crecimiento explosivo, con un aumento del
61,34%* en 2020 y una expansion del 75,4%* en 2021p, lo que refleja un
aumento en la demanda de este tipo de formaciéon. Sin embargo, este
crecimiento comenzd a estabilizarse en 2023pr, con un incremento mas
moderado del 1,86%*. En conjunto, el total de la educacion cultural y creativa
ha mostrado una tendencia general positiva hasta 2021p, alcanzando un pico
de crecimiento en ese afio con un aumento del 13,2%*. A pesar de ello, en
2022p y 2023pr, se registraron caidas del 5,7%* y 1,90%*, lo que sugiere que,
aunque el sector ha logrado crecer significativamente en afos anteriores,
enfrenta desafios para mantener ese ritmo de crecimiento en los ultimos afos.

e Para el afo 2023pr, el sector de las Actividades asociativas y de regulacién
super6 los $408 mil millones de pesos** (Aprox 94,4 millones de dodlares) y
participé dentro del area de Artes y Patrimonio con un 19,3%**. Este sector se
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conforma principalmente por otras actividades asociativas n.c.p. (77,1%**),
Regulacion de las actividades de organismos que prestan servicios de salud,
educativos, culturales y otros servicios sociales, excepto servicios de seguridad
social (20,6%**) y las actividades de asociaciones profesionales (2,3%**).
Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que conforman el
sector de las actividades asociativas y de regulacién, se destaca que en cuanto
a la regulacion de las actividades de organismos que prestan servicios de
salud, educativos, culturales y otros servicios sociales, el sector registrd
una disminucién significativa del -17,2%* entre 2016 y 2017, pero
posteriormente mostré una recuperacion notable, con un crecimiento del
27,7%* en 2018 y del 32,4%™* en 2020. A pesar de una leve caida del 7,80% en
2022p, el sector volvio a crecer un 10,3%* en 2023pr, lo que indica una
recuperacion constante. Por su parte, las actividades de asociaciones
profesionales han experimentado una tendencia decreciente entre 2015 y
2020, con una caida maxima del 28,8%* en 2020. No obstante, el sector logro
una recuperacion significativa del 42,1%* en 2021p, aunque en 2022p volvié a
disminuir un 16,31%*. En 2023pr, se observd una nueva recuperacion del
14,9%*. Por ultimo, en el caso de otras actividades asociativas n.c.p., se
destaca un ciclo de fluctuaciones, con una caida del 19,8%* en 2018 y otra del
15,7%* en 2020. Sin embargo, el sector se recuperé en 2021p con un
crecimiento del 40,3%, manteniendo un crecimiento mas moderado en 2022p y
2023pr, con aumentos del 9,8%* y 1,5%%, respectivamente.

Empleo

En 2023p, el area de Artes y Patrimonio del sector Cultural y Creativo de Bogota
reportd 48.544 personas ocupadas, cifra que representa el 22,4% frente al total de
ocupados del sector cultural y creativo y el 1,2% del total de ocupados de la ciudad.

En términos de variacion, entre 2022p y 2023p el area de las Artes y Patrimonio tuvo
un decrecimiento de ocupados del 16,9%*.

Por otra parte, para 2023p los sectores con mayor participacion en términos de
ocupados sobre el area de las Artes y Patrimonio fueron la Educacion cultural y
creativa; actividades asociativas y de regulacion con 44,0%, seguida por Artes
visuales; artes escénicas con el 30,8% y Patrimonio Cultural™ con el 25,3%

En términos de variaciones, entre el aio 2022p y 2023p los sectores con mayor
crecimiento de ocupados fueron las actividades de Educacion cultural y creativa;
actividades asociativas y de regulacién con 22,4%, seguido por Patrimonio Cultural™
con el 18,5% y las Artes visuales; artes escénicas crecio 8,8%.

1% No incluye turismo cultural.
" No incluye turismo cultural.
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Para el afo 2023p, el area de Artes y Patrimonio reporté 28.384 personas ocupadas
asalariadas y 20.160 ocupados independientes. Para el afio en mencidn, en el area de
Artes y Patrimonio se destaca el numero de personas asalariadas en las actividades
de Educacion cultural y creativa y asociativas y de regulacién con 15.803 ocupados en
Bogota, presentando un crecimiento del 10,4% con respecto al 2022p.

TETC

Para el afio 2023p, el area de Artes y patrimonio aporté 38.725 puestos de trabajo de
tiempo completo, cifra que representa el 20,1% de los Trabajos Equivalentes a Tiempo
Completo (TETC) en el sector de la Cultura y Economia Creativa en Bogota; dentro de
la cudl los segmentos que mas participacion tuvo fue el referente a Educacion cultural
y creativa, actividades asociativas y de regulacién con 43,0%.

Los puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo para el area presentaron una
variacion de 16,9%, con respecto a 2022p. De estos puestos de trabajo el 61,6%
corresponden a la categoria ocupacional de asalariados y el restante 38,4% a
independientes. Para el ano 2023p, el area de Artes y Patrimonio reporté 23.848
puestos de trabajo como asalariados, presentando una aumento del 4,5% con
respecto al afo anterior. En términos de ocupados independientes en puestos de
Trabajo Equivalente a Tiempo Completo se reportaron 14.877 independientes, lo que
representa un aumento del 22,9% con respecto al afio 2022p.

\ " a 000
—~—

Iniciativas y acciones|

La Red Distrital de Distritos Creativos, promovio
91 actividades culturales en 8 distritos, alcanzando
a 485,000 asistentes en diversos eventos artisticos
y patrimoniales.

| Festival de Teatro al Parque: Incrementé en un

I 25% las funciones y un 33.3% los asistentes,

i llegando a mas de 20,000 personas.
Exposicién "Patrimonios en Ruana": Conté con
la participacion de mas de 30 artistas locales y
atrajo a 15,000 visitantes.

;
| Fotomaratén Bogota: Participaron 300
minfotografos, con una muestra itinerante vista por
p,OOO personas.

Proyecto "Somos Patrimonio": Involucré a 1,500
personas en talleres y actividades sobre
patrimonio cultural.

i
i LEO Radio: La emisora virtual registré6 mas de i
| 66,000 oyentes Unicos en su primer mes de |
' implementacién. i

i
| Noche Blanca de Teatro: Evento con 12 horas

E continuas de teatro, 30 funciones, y la asistencia
1 de 15,000 personas.

|

Temporada de Conciertos al Aire Libre: Se
realizaron 40 conciertos con la participacién de
artistas locales y se atrajo a 50,000 personas.

Bienal de Artes Visuales de Bogota: Involucré a
200 artistas y 500 obras, con 40,000 visitantes en
10 galerias.

———————————————————————————————————————————————————

| Restauracion de la Iglesia de San Francisco: 3
i Proyecto con una inversion de 2,500 millones de |
I pesos, beneficiando a 30,000 visitantes. i

Digitalizacion del Archivo Histoérico de Bogota:
10,000 documentos histéricos ahora accesibles
en linea.

Analisis del impacto econémico y social de los
eventos de gran formato de las artes escénicas,

en el marco de la Ley de Espectaculos Publicos .
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Produccion

Los ingresos obtenidos por el area de Industrias Culturales pasaron de $6,0
Billones de pesos** en 2014 a $8,1 Billones de pesos** en 2023pr (Aprox 1,8 billones
de dodlares), que al eliminar el efecto inflacionario de estos anos, se evidencia un
decrecimiento entre 2014 y 2023pr de 10,9%* y un decrecimiento de 2,0%*, entre
2022p y 2023pr. Los sectores que mayor participaron tuvieron en el area para 2023pr
fueron audiovisual (65,5%**) y Editorial (21,4%**).

El sector editorial ha mostrado una tendencia decreciente desde 2014, con caidas
significativas en los primeros anos, como el -13,6% entre 2014 y 2015, y el -5,9%
entre 2015 y 2016. A pesar de algunas pequenas recuperaciones, el sector se
mantuvo en declive. En 2022p, la produccion editorial crecio un 5,81%, pero en 2023pr
se observa una ligera caida del -0,9%. En cuanto a la produccion audiovisual, se
destaca una caida pronunciada del -26,4% en 2020, producto de la pandemia. Sin
embargo, hubo una recuperacién importante en los afios siguientes, con un aumento
del 24,0% en 2021p y un crecimiento del 8,3% en 2022p. No obstante, en 2023pr se
presenté una leve caida del -0,9%. El sector de las agencias de noticias y otros
servicios de informacién, por su parte, mostré un comportamiento positivo en 2021p
con un aumento del 5,8%, pero este crecimiento no se mantuvo en 2022p y 2023pr,
con caidas del -1,0% y -11,3%, respectivamente. A nivel general, la produccion de
industrias culturales, después de la caida del -22,3% en 2020, tuvo una recuperacion
moderada, con un aumento del 17,1% en 2021p y un 7,4% en 2022p, pero una ligera
desaceleracion en 2023pr (-2,0%).

Consumo Intermedio

En cuanto a los costos asociados a la operacion, se destaca que estos pasaron de
$3,4 Billones de pesos** en 2014 a mas de $4,7 Billones de pesos** en 2023pr
(Aprox 1,1 billones de délares), teniendo en cuenta el efecto inflacionario, se evidencia
un decrecimiento entre 2014 y 2023pr de 7,0%* y un decrecimiento del 1,5%*, entre
2022p y 2023pr.

El sector editorial mostr6 una caida generalizada durante los primeros afnos
analizados, destacandose una reduccién del 7,50% en 2016, seguida de una nueva
caida del 7,23% en 2017. A pesar de una recuperacién del 8,85% en 2018, el
consumo intermedio editorial disminuyd en 8,51% en 2019. Sin embargo, en 2021p se
observo una recuperacion del 3,87%, manteniéndose estable en 2022p (6,34%) y con
una leve disminucion en 2023pr (-1,63%). En el caso del sector fonografico, hubo una
gran variabilidad, con una recuperacion significativa del 25,8% en 2021p, seguida de
una desaceleracion en 2022p (20,4%) y una estabilizacion en 2023pr con un ligero
crecimiento del 0,01%. En cuanto al sector audiovisual, el consumo intermedio
experimentd caidas pronunciadas en 2020 (-22,9%), aunque se recuperé con un
crecimiento del 21,1% en 2021p. Esta tendencia continu6 en 2022p con un aumento
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del 9,7%, pero se desaceler6 al 0,05% en 2023pr. A nivel general, el consumo
intermedio total de las industrias culturales ha mostrado signos de recuperacion desde
la caida del -20,12% en 2020, con un crecimiento del 15,9% en 2021p, seguido de un
8,2% en 2022p y un leve retroceso del -1,5% en 2023pr.

alor Agregado|

El valor agregado del area de las Industrias Culturales supero los $3,3 Billones de
pesos** en el 2023pr (Aprox 772,1 millones de ddlares), cifra que representa el
17,4%** del valor agregado de la economia cultural y creativa en Bogota. En términos
de variacion, entre 2022p y 2023pr el area de las Industrias Culturales presenta un
decrecimiento del 2,8%* en su valor agregado y se evidencia el decrecimiento de
15,9% del area entre 2014 y 2023pr.

segun sector:

Valor Agregado

2 0 2 2 Contribucion (%)

participacion en el area. mayor participacion en el area.

S3,2 Billones 2021°-2022° | 2022P-2023"" |2021°/2022P | 2022P-2023"

757 millones USD. Editorial 5,35% -0,38% 26,79% 2773%
Fonografica 20,87% -4,39% 7,67% 7,23%
Audiovisual 5,98% -2,47% 5757% 57,62%

2023 Agencias de noticias y otros 2,06% 11,39% 7.97% 7.42%

servicios de informacion
S3 3 Billones Valor agregado
) 0, - 0, 0,

772 millones USD. INDUSTRIAS CULTURALES e U LR 220

e

! En promedio , el sector \ ' Enpromedio ,la actividad | 35.888 H -

i Audiovisual tiene la mayor i | deTelevisién por suscripcién tiene la | Ocupados 77

Al revisar los sectores, se evidencia que:

e Para el afo 2023pr, el sector Editorial super6 los $926 mil millones de
pesos** (Aprox. 214,1 millones de dodlares) y participd dentro del area de
Industrias Culturales con un 27,7%**. Este valor agregado responde a las
actividades de Edicion de periddicos, revistas y otras publicaciones periddicas
(32,2%*); Edicion de libros (23,2%**); Otras actividades profesionales,
cientificas y técnicas n.c.p. (21,7%**); Actividades de impresion (13,2%**), otros
trabajos de edicion (4,8%**), comercio al por menor de libros (3,9%**), creacion
literaria (0,7%**) y actividades de servicios relacionados con la impresion

(0,4%**). Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que
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conforman el sector de Editorial se evidencia que la actividad de creacion
literaria fue la que mas crecid entre entre 2014 - 2023pr con 621,2%*. Es
importante resaltar el efecto aritmético volatil que sufren los resultados de esta
actividad, al ser una de las que menos cantidad de empresas presenta en la
ciudad. Por otra parte, entre 2022p - 2023pr destaca la actividad de Otros
trabajos de edicién con un crecimiento del 25,7%*.

e Para el afio 2023pr, el sector de fonografico superé los $241 mil millones de
pesos*™ (Aprox 55,8 millones de dolares) y participd dentro del area de
Industrias Culturales con un 7,2%**. Este valor agregado se conforma por las
actividades de grabacion de sonido y edicién de musica (93,8%**); Produccion
de copias a partir de grabaciones originales (3,9%**) y Creacién musical
(2,2%**). Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que
conforman el sector de fonografico se evidencia que la actividad de Otras
actividades profesionales, cientificas y técnicas n.c.p. fue la que mas crecio
entre entre 2014 - 2023pr con 81,2%*, por otra parte, entre 2022p y 2023pr las
Actividades de grabacion de sonido y edicion de musica presentdé el menor
decrecimiento con un 4,0%".

e Para el afio 2023pr, el sector Audiovisual superé los $1,9 billones de pesos**
(Aprox 444.,9 millones de dolares) y participd dentro del area de Industrias
Culturales con un 57,6%**. Este valor agregado se conforma por las actividades
de Televisidn por suscripcion (35,4%**); Actividades de programacion y
transmision de television (24,5%**); Actividades de exhibicion de peliculas
cinematograficas y videos (16,4%"); Actividades de programaciéon vy
transmision en el servicio de radiodifusién sonora (12,1%**); Actividades de
produccion de peliculas cinematograficas, videos, programas, anuncios y
comerciales de television (5,2%**); creacion audiovisual (3,3%**); Actividades
de distribucion de peliculas cinematograficas, videos, programas, anuncios y
comerciales de television (1,6%**); actividades de posproduccién de peliculas
cinematograficas, videos, programas, anuncios y comerciales de television
(1,2%**); y comercio al por menor de otros articulos culturales y de
entretenimiento n.c.p. en establecimientos especializados (0,3%**). Cuando se
analiza el comportamiento de las actividades que conforman el sector de
audiovisual se evidencia que la actividad de Creacion audiovisual fue la que
mas crecio entre entre 2014 - 2023pr con 395,9%*, y a su vez, entre 2022p -
2023pr esta actividad se destaca por su crecimiento con un 70,8%"*.

e Para el afio 2023pr, el sector de las Agencias de noticias y otros servicios
super6 los $247 mil millones de pesos** (Aprox 57,2 millones de dolares) y
participd dentro del area de Industrias Culturales con un 7,4%**. Este valor
agregado se conforma por las actividades de otras actividades de servicios de
informacion n.c.p. (94,8%**) y las actividades de agencias de noticias (5,2%**).
Cuando se analiza el comportamiento de las actividades que conforman el
sector de de las Agencias de noticias y otros servicios de informacién se
muestra que la actividad de Actividades de agencias de noticias fue la que mas
crecio entre entre 2014 - 2023pr con 87,5%*. Por su parte, entre el 2022p y
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2023pr se evidencia que tanto la actividad de agencias de noticias y Otras
actividades de servicios de informacién n.c.p. decrecieron con un 9,1% y 11,5%
respectivamente.

Empleo

En 2023pr, el area de Industrias Culturales del sector Cultural y Creativo de Bogota,
reportd 35.888 personas ocupadas, cifra que representa el 16,6% frente al total de
ocupados del sector cultural y creativo y el 0,9% del total de ocupados de la ciudad.

En términos de variacién, entre 2022p y 2023p el area de las Industrias Culturales tuvo
un decrecimiento de ocupados del 5,8%.

Para el ano 2023pr, el area de Industrias Culturales reporté 25.201 personas
ocupadas asalariadas y 10.687 ocupados independientes.

Los ocupados en los sectores editorial; agencias de noticias y otros servicios de
informacion, representan el 37,6% del total de ocupados, mientras que los ocupados
en los sectores audiovisual y fonografico representan el 62,4%. Asi mismo, destaca el
numero de personas asalariadas en los sectores audiovisual y fonografico con una
participacion del 64,6%, sin embargo, esta categoria ocupacional presentd un
decrecimiento del 13,4% respecto a 2022p. Los sectores editorial, agencias de noticias
y otros servicios de informacion tuvieron un 35,4% de los ocupados asalariados en
2023p.

En el ano 2023pr, el area de Industrias culturales, reporté 33.588 empleos de
tiempo completo, cifra que representa el 17,5% de los Trabajos Equivalentes a
Tiempo Completo (TETC) en el sector de la Cultura y Economia Creativa en Bogota y
su segmento Audiovisual y fonografico se destaca por aportar 65,1% de TETC.

Los puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo para el area presentaron una
variacion negativa del 7,1% en el ultimo afo. Del total de estos puestos de trabajo, el
70,5% corresponden a la categoria ocupacional de asalariados presentando un
decrecimiento del 15,1% entre el 2022p y 2023p; y el restante 29,5% son los
independientes que presentaron un crecimiento del 20,2% en el 2023p con respecto al
afno anterior.
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Programa de Capital Creativo: Linea de crédito dirigida a micro, pequehnas y medianas
empresas del sector cultural y creativo, movilizando mas de $1 728 millones de pesos para
microempresas y $2,112 millones para pymes.

Voces de Bogota: La emisora comunitaria transmitié 500 horas de
programacioén cultural, con una audiencia de 100,000 oyentes mensuales.

Revista Cultural Bogota: Publicé 12 ediciones con 50,000 ejemplares cada una
y alcanzdé 100,000 descargas digitales.

|| | Dbkl Jai e S T T R e e T i
; Alianza con‘Jperlntendenua de Industria y Comercio para apoyar a 132 !
I agentes del sector en el registro de propiedad intelectual, obteniendo un
i descuento del 85% . i

oo s | Feria del Libro Independiente: Centro ije i
. . . . i isi Postproducciéon :
Ciclo Cine en tu Barrio: Aumenté Atrajo a 50,000 visitantes, un P i
(&) H 1

un 20% las proyecciones al afio anterior. Realizd 50 proyectos de

postproduccién con 30
productoras locales.

50,000 personas en barrios con

incremento del 525% respecto 1 Audiovisual:

acceso limitado. InfoCultura: Plataforma

digital que registré 2
millones de visitas,
facilitando el acceso a la
cultura a 800,000 usuarios
mensuales.

i 1
1 . P !
i cinematograficas, llegando a :
i 1
. .

Programa Cine para Todos: i
Distribuyé 100 peliculas en 20 i
circuitos de exhibiciéon, con un total i
de 200,000 espectadores. ;
Festival de Cortometrajes de |
Bogotd: Se  presentaron 150

' Participacion ciudadana:
cortometrajes y se otorgaron 20 |

&oté en la Pantalla: 109 iniciativas ciudadanas
remento del 333% en enfocadas en el

premios, con la asistencia de 10,000 produccior]es fa’udiovisuales, fortalecimiento de las
personas. con una Inversion de 5,000 industrias culturales y
millones de pesos y la  creativas dentro del marco
participacién de 200 cineastas. de Presupuestos

Participativos .
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Produccion

Los ingresos obtenidos por el area de las Creaciones Funcionales pasaron de $10,1
Billones de pesos*™ en 2014 a $27,0 Billones de pesos** en 2023pr (Aprox 6,2
Billones de délares), destaca el crecimiento entre 2014 y 2023pr de 72,8%* y de
4,9%*, entre 2022p y 2023pr. Los sectores que mayor participaron tuvieron en el area
para 2023pr fueron los medios digitales y software (73,5%**), la publicidad (20,4%**) y
el diseno (5,9%*).

En el sector de medios digitales y software, se observo un crecimiento significativo del
13,9% entre 2014 y 2015, impulsado por una mayor actividad econémica en el sector
cultural. No obstante, en 2016, el sector sufrid una contraccion del -1,8%, atribuible
posiblemente a ajustes en el mercado o cambios en la demanda. Esta tendencia
negativa se agudizé en 2017, con una caida del 0,9%%; sin embargo, en los afios
siguientes se presenta una recuperacion del sector alcanzando para el 2018 y 2019
crecimientos del 6,5% y 14,2% respectivamente, hasta llegar a un crecimiento del
15,5% en el 2020 que al ser un afo atipico por el COVID 19 permitié que este sector
creciera. Para los afos siguientes, 2021p y 2022p el crecimiento se fue estabilizando
llegando al 2023pr con una variacion del 5,3%. Por su parte, el sector del disefio
presenta en los afios 2015, 2016 y 2017 variaciones negativas del 2,2%, 14,0% y
10,4% respectivamente, para reputar en el 2018 con un repunte en el crecimiento del
24,7% para volver a caer en el 2019 (-11,7%) y 2020 (-16,0%) para volver a crecer en
el 2021p con un 21,8% y en 2022p 17,4, llegando al 2023 a un crecimiento del 7,1%.
Por dultimo, para el sector de la publicidad la cuenta de Ingreso evidencia un
crecimiento entre el 2015 y 2014 del 3,3% y desde el 2016 al 2020 una serie de
decrecimientos afio a ano, para que en el 2021p tenga un repunte del 24,6%, pasando
por el 2022p con un crecimiento del 17,8% y estabilizar su comportamiento en el
2023pr con un crecimiento del 3,1%

Consumo Intermedio

En cuanto a los costos asociados a la utilizacion de factores de produccion de los
bienes y servicios del area de de las Creaciones Funcionales destaca que estos
pasaron de $4,13 Billones de pesos*™ en 2014 a $13,33 Billones de pesos** en
2023pr (Aprox 3,1 Billones de ddlares), destaca el crecimiento entre 2014 y 2023pr de
109,2%* y de 5,6%*, entre 2022p y 2023pr. Los sectores que mayor participaron
tuvieron en el area para 2023 fueron los medios digitales y software (74,6%**),
publicidad (20,9%**) y disefo (4,5%").

El area de creaciones funcionales, particularmente en medios digitales y software, ha
tenido un comportamiento destacado. En 2015 este sector presentd un crecimiento del
24,3% y en el 2020 se registrd un crecimiento del 17,8%, en el 2021p del 10,0%,
2022p del 15,6% para llegar a un crecimiento en el 2023pr del 6,3%. Este crecimiento
sostenido se refleja también en el sector de disefio, que mostré un incremento del
69,3% en 2018, seguido de un aumento moderado del 13,7% en 2020 y una
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aceleracion del 23,8% en 2021p. El crecimiento se mantuvo en 2022p con un 13,1% y
en 2023pr con un 6,5%. El sector de la publicidad, por su parte, experimenté una
caida importante del -31,4% en 2020, seguida de una recuperacion del 41,5% en
2021p y un crecimiento mas moderado del 17,8% en 2022p y del 3,1% en 2023pr. En
términos generales, el consumo intermedio total de creaciones funcionales ha
mostrado un crecimiento sostenido desde 2021p y 2022p con un crecimiento del
16,0% respectivamente, al 5,6% en el 2023pr.

alor Agregado|

El valor agregado del area de las Creaciones Funcionales superé los $13,7
Billones de pesos*™ en el 2023pr (Aprox 3,1 Billones millones de dolares), cifra que
representa el 71,5%** del valor agregado de la Cultura y la Economia creativa en
Bogota. Para esta area, destaca el crecimiento entre 2014 y 2023pr de 47,7%"* y del
4.3%*, entre 2022p y 2023pr.

segun sector:

Valor Agregado

2 0 2 2 TASAS DE CRECIMIENTO (%) CONTRIBUCION (%)
S12 Billones] AEtuel
512 Billones| 2021P-2022P 2022P-2023" | 2021P/2022° | 2022P-2023""

2.8 Billones USD.

Medios digitales y software 14,45% 4.42% 72,49% 72,53%
Disefio 20,04% 7,46% 7,27% 7,48%
2023 Publicidad 17,78% 315% 20,23% 20,00%
; VALOR AGREGADO . - 5 .
S1 3, Billones CREACIONES FUNCIONALES 15,50% 4,39% 69,60% 71,47%
3.1 Billones USD.
E En promedio el E E En promedio E
. sector medios d|g|tales y . H actividad de desarrollo de i 132.308 H ’
software tiene la mayor : E sistemas informaticos tiene la i Ocupados /,".
participacionen el area. | | mayor participacion en el area. ;

Al revisar los sectores, se evidencia que:

e Para el afio 2023pr, el sector de Medios Digitales y Software super6 los $9,9

billones de pesos** (Aprox 2,3 Billones de ddlares) y particip6é dentro del area de
Creaciones Funcionales con un 72,5%**. Este sector se conforma principalmente
por las actividades de desarrollo de sistemas informaticos (planificacién, analisis,
disefio, programacion, pruebas) (60,1%**); Actividades de consultoria informatica y
actividades de administracion de instalaciones informaticas (22,8%**); Portales Web
(8,6%**); Comercio al por menor de computadores, equipos periféricos, programas
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de informatica y equipos de telecomunicaciones en establecimientos especializados
(5,1%**) y Edicién de programas de informatica (software) (3,3%**). La edicion de
programas de informatica (software) mostré una variacion positiva del 14,0% en
2014-2015, aunque experimentd una caida del 5,7% en 2015 y 2016. A partir de
2016, el sector recuperd un crecimiento sostenido, alcanzando un incremento del
47,16% en 2022p-2023pr. Las actividades de desarrollo de sistemas informaticos
mantuvieron un comportamiento positivo, con un aumento del 16,6% en 2018-2019
y una desaceleracion del -0,6% en 2022p-2023pr. Por otro lado, las actividades de
consultoria informatica y administracion de instalaciones informaticas presentaron
un crecimiento mas volatil, con una caida del 17,7% en 2016-2017, pero se
recuperaron con un crecimiento del 10,3% en el 2019 y del 7,0% en 2022p-2023pr.
Los portales web también mostraron un crecimiento significativo, especialmente en
2019-2020, con un aumento del 103,1%, manteniendo un crecimiento continuo del
26,8% en 2022p-2023pr. En general, el valor agregado bruto total en medios
digitales y software ha crecido de manera consistente, destacando un incremento
del 13,8% en 2020-2021p, del 15,5% entre 2021p-2022p y del 4,42% en
2022p-2023pr, lo que indica una tendencia al alza en este sector clave.

Para el afio 2023pr, el sector de Diseifio supero los $1 billones de pesos** (Aprox
236 millones de dolares) y participé dentro del area de Creaciones Funcionales con
un 7,5%**. Este sector se conforma principalmente por las actividades de
arquitectura e ingenieria y otras actividades conexas de consultoria técnica
(62,0%*); las Actividades especializadas de disefio (34,2%**), la Fabricacion de
juegos, juguetes y rompecabezas (2,9%**), la Fabricacion de joyas, bisuteria y
articulos conexos (0,8%**) y la Fabricacién de instrumentos musicales (0,01%**).
Las actividades de arquitectura e ingenieria registraron una tendencia decreciente
entre 2014 y 2018, con una caida notable del -19,0% en 2015-2016 y del -17,5% en
2017-2018, seguida de una recuperacion del 40,8% en 2018-2019, aunque
volvieron a descender en afios posteriores. La fabricacion de joyas y articulos
conexos también present6 variaciones, con un descenso del -11,0% en 2015-2016 y
una caida del -56,8% en 2019-2020, aunque logré recuperarse parcialmente en
2020-2021p con un aumento del 40,9%. En cuanto a la fabricacién de instrumentos
musicales, se observd una tendencia negativa, con una caida del -40,5% en
2018-2019, una recuperacién del 60,5% en el 2019-2020 y para tener de nuevo otra
caida del -18,7% en 2020-2021p. La fabricacidén de juegos y juguetes mostré una
tendencia negativa entre los afios 2015 al 2020 pero evidencia una recuperacion
significativa en 2020-2021p con un crecimiento del 49,2%, tras afios de variaciones
moderadas. Finalmente, las actividades especializadas de disefio se destacaron por
un crecimiento del 131,1% en 2017-2018, seguido de una desaceleracién en los
anos siguientes, aunque mantuvieron un incremento positivo del 56,3% en
2020-2021p. En general, el sector disefio experimentd una recuperacion en
2020-2021p, con un crecimiento del 20,5%, manteniendo un comportamiento
positivo en 2021p-2022p (20,0%) y 2022p-2023pr (7,5%).

e Por otra parte, para el afio 2023pr, el sector de Publicidad super6 los $2,7
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Billones de pesos** (Aprox 632 millones de ddlares) y particip6é dentro del area de
Creaciones Funcionales con un 20,0%**. Este sector se conforma principalmente
por la actividad de publicidad (100%). El valor agregado bruto en el sector de la
publicidad ha experimentado fluctuaciones importantes en los ultimos afos. Entre
2014 y 2015, se registr6 un crecimiento moderado del 0,3%, seguido de un
aumento del 1,7% en 2015-2016. Sin embargo, el sector enfrenté una
desaceleraciéon en 2016-2017, con una caida del -4,6%, y continu6é en descenso en
los siguientes anos, con un decrecimiento del -0,9% en 2017-2018 y una caida mas
pronunciada del 18,4% en 2018-2019. El impacto negativo continu6é en 2019-2020
con una reduccion del -16,6%. A pesar de estos descensos, el sector logré una
importante recuperacion del 11,1% en 2020-2021p, seguido de un crecimiento
sostenido del 17,8% en 2021p-2022p. Para 2022p-2023pr, el sector mantuvo un
comportamiento positivo, aunque a un ritmo mas moderado, con un crecimiento del
3,1%. Esto refleja una tendencia de recuperacion después de un periodo de
contraccién en los afnos previos.

Empleo

En 2023p, el area de Creaciones Funcionales del sector Cultural y Creativo de
Bogota, reportd 132.308 personas ocupadas, cifra que representa el 61,0% frente al
total de ocupados del sector cultural y creativo y el 3,3% del total de ocupados de la
ciudad.

En términos de variacion, entre 2021 y 2022p el area de las Creaciones Funcionales
tuvo un crecimiento de ocupados del 4,9%, y respecto a 2023p de 7,3%.

Por otra parte, para 2023p los sectores con mayor participacion en términos de
ocupados sobre el area de las Creaciones Funcionales fueron los Medios digitales y
software; portales web; actividades de desarrollo de sistemas informaticos
(planificacién, andlisis, disefio, programacion, pruebas) con el 55,9%, seguido de
publicidad con el 33,3% y disefio con 10,8%.

En términos de variaciones, entre el afio 2022p y 2023p los sectores con mayor
crecimiento de ocupados fueron la publicidad (12,2%), Medios digitales y software;
portales web; actividades de desarrollo de sistemas informaticos (planificacion,
analisis, disefio, programacion, pruebas) con 6,0% y disefio (0,2%).

Para el afio 2023p, el area de las Creaciones Funcionales reporté 98.514 personas
ocupadas asalariadas y 33.794 ocupados independientes. Para el afio en mencion, en
el area de las Creaciones Funcionales se destaca el numero de personas asalariadas
en las actividades de Medios digitales y software; portales web; actividades de
desarrollo de sistemas informaticos (planificacion, analisis, disefio, programacion,
pruebas) con 64.016 ocupados en Bogota, presentando un crecimiento del 11,41% con
respecto al ano anterior.
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Para el ano 2023p, el area de Creaciones Funcionales, aport6 120.095 puestos de
trabajo de tiempo completo, cifra que representa el el 62,4% de los Trabajos
Equivalentes a Tiempo Completo (TETC) en el sector de la Cultura y Economia
Creativa del distrito capital. Se destaca dentro del area, los Medios digitales y
software; Portales web; y Actividades de desarrollo de sistemas informaticos
(planificacién, analisis, disefo, programacion, pruebas) con 55,8% de TETC, seguido

por Publicidad (33,4%).

Los puestos de trabajo equivalentes a tiempo completo para el area presentaron una
variacion positiva del 1,5% en el ultimo afo. De estos puestos de trabajo, el 75,8%
corresponden a la categoria ocupacional de asalariados y el restante 24,2% a

independientes.

Iniciativas y acciones

Programa Luthiers de Bogota: '
Capacitacion a 50 luthiers y fabricacion |
de 500 instrumentos musicales '
distribuidos en escuelas locales. i

_________________________________________

Estudio de Grabacién Municipal:
Inaugurado para grabar 100 albumes y
capacitar a jovenes musicos, con una
inversion de 800 millones de pesos.

1 Aceleracién de emprendimientos:

! Alianza con iNNpulsa Colombia que
| permitié escalar emprendimientos

E culturales y creativos, beneficiando a
1 mas de 256 actores del sector .

Zona Gamer: Evento con torneos de
videojuegos y actividades académicas
que reunié a 422 personas.

Bogota Design Week: Evento con 200
disefiadores, 50 exposicionesy la
asistencia de 30,000 personas,
promoviendo el disefio sostenible.

Hackathon Bogota: 300
desarrolladores crearon 50 prototipos
tecnolégicos para el sector cultural.

Campafia Bogota Creativa:
Promociéon de industrias creativas,
llegando a 10 millones de personasy
destacando a 100 emprendedores.

Movilizaciéon del talento creativo: A
través de la Red Distrital de Distritos
Creativos, se desarrollaron eventos
para movilizar mas de 3,000 empleos
en sectores creativos y de disefo .

Festival de Publicidad Creativa:
Participaron 500 profesionales de la
publicidad en 20 conferenciasy 15 '
talleres. !
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6. Conclusiones

El sector cultural y creativo de Bogota ha demostrado ser un pilar fundamental en
la economia Distrital. Los resultados de la CSECCB destacan la capacidad de
resiliencia del sector, particularmente en el area de Creaciones Funcionales, que ha
sido el motor principal del crecimiento. Este subsector, caracterizado por su alta
intensidad tecnolégica, ha capitalizado el potencial de los medios digitales,
software y la publicidad, alcanzando una posicién de liderazgo en la generacién de
valor agregado. Sin embargo, el éxito concentrado en este subsector también plantea
interrogantes sobre la dependencia creciente de ciertas areas tecnoldgicas y la
necesidad de diversificar la estructura productiva para reducir vulnerabilidades
frente a cambios tecnoldgicos y del mercado.

El area de Artes y Patrimonio, aunque con un menor aporte, sigue siendo vital para
la preservacion del tejido cultural de la ciudad y la generacion de empleo. Su
estructura productiva, menos dependiente de insumos tecnoldgicos, ha permitido una
estabilidad relativa, lo que subraya su importancia como un espacio para la
promocion de la identidad cultural y el patrimonio inmaterial. Este subsector,
especialmente orientado a actividades educativas y culturales tradicionales, ofrece
un balance entre la preservacion de la herencia cultural y la generacion de empleos,
lo cual es clave para mantener la diversidad cultural en Bogota.

Por otro lado, las Industrias Culturales han experimentado fluctuaciones
significativas, con areas como el audiovisual que, si bien muestran signos de
recuperacion tras los afnos mas duros de la pandemia, todavia enfrentan desafios
operativos relacionados con la optimizacion de costos y la adaptacion a las nuevas
dinamicas de consumo cultural. Este comportamiento destaca la importancia de
modernizar y actualizar los modelos de negocio en este sector, especialmente para
hacer frente a la digitalizacion acelerada y los cambios en los patrones de consumo.

En resumen, el sector cultural y creativo de Bogota ha reafirmado su relevancia como
un eje central en el desarrollo econémico de la ciudad, aportando significativamente
tanto en términos de dinamismo econémico como en la conservacion de su
diversidad cultural. Sin embargo, el camino hacia una sostenibilidad a largo plazo
exige seguir innovando en los modelos de gestion y produccion, diversificar las
areas de crecimiento, y fortalecer el entorno que impulse la creatividad y la inclusién
social. El disefio e implementacion de politicas publicas que apunten a mejorar las
capacidades del sector, optimizar la infraestructura cultural y fomentar la equidad
de oportunidades seran determinantes para que esta industria continue siendo un
motor de progreso social y econémico en el futuro.
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7. Retos

Los resultados revelan desafios clave para asegurar el crecimiento sostenible del
sector cultural y creativo de Bogota. Uno de los principales retos es fortalecer las
estadisticas sociales y econdmicas, avanzando en la desagregacion por sexo y
consolidando las fuentes de informacion existentes. Esto permitird una comprension
mas profunda de las dinamicas laborales y productivas, facilitando la formulacién de
politicas publicas con enfoque diferencial y equidad de género. Disponer de datos mas
completos y precisos es esencial para disefar estrategias efectivas que respondan a
las necesidades reales del sector.

Ademas, es imprescindible mejorar la accesibilidad de los datos, no solo en términos
de su disponibilidad, sino también en cuanto a su claridad y comprensibilidad. La
informacion generada suele ser altamente técnica, lo que dificulta su interpretacion y
uso por parte de la poblacién general. Se deben implementar estrategias que adopten
un lenguaje mas accesible y presenten los datos de manera clara para todos los
actores, incluidos aquellos fuera del ambito técnico. Esto permitird que tanto el publico
como los responsables de la toma de decisiones puedan utilizar esta informacién de
manera efectiva, contribuyendo a un desarrollo mas inclusivo y participativo del sector.

Otro reto clave es continuar estableciendo alianzas formales con los sectores que
generan informacion, de modo que se conviertan en fuentes principales de datos y
apoyen directamente la construccion de la Cuenta Satélite. Estas alianzas mejoraran la
calidad de la informacion disponible y permitiran la formulacién de politicas publicas
mas ajustadas a las realidades y necesidades del sector cultural y creativo.

Ademas, es fundamental fomentar la inclusion de nuevas tecnologias e innovacion
en el sector cultural y creativo. La digitalizacion y la adopcion de tecnologias
emergentes, como la inteligencia artificial y la realidad aumentada, presentan grandes
oportunidades para la creacion de contenidos y la mejora de la competitividad del
sector tanto a nivel local como internacional. Sin embargo, este proceso requiere una
inversion significativa en capacitacion e infraestructura tecnolégica, para
garantizar que los actores del sector puedan aprovechar al maximo estas nuevas
herramientas y expandir su presencia en los mercados.

Finalmente, es crucial impulsar politicas que promuevan la estabilidad laboral y
mejores condiciones contractuales, especialmente en areas como Artes y
Patrimonio, que son esenciales para la preservacion del tejido cultural de la ciudad.
Asimismo, sectores como Creaciones Funcionales deben centrarse en reducir la
brecha de género, promoviendo la inclusién de mas mujeres en posiciones clave y
asegurando que todas las oportunidades laborales sean accesibles de manera
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equitativa. Estas politicas contribuiran a la creacion de un entorno laboral mas justo y
sostenible, fortaleciendo el crecimiento del sector cultural y creativo en Bogota.

10. Glosario

Actividades de inclusidon total: Son actividades culturales "aquellas actividades
humanas y sus manifestaciones cuya razén de ser consiste en la creacion, produccion,
difusiéon, transmision, consumo y apropiacion de contenidos simbdlicos relacionados
con las artes y el patrimonio”. (Manual del Convenio Andrés Bello).

Actividades de inclusidn parcial: No son actividades culturales "Generan diversos
productos, entre estos solo algunos protegidos por el Derecho de Autor. Por ejemplo:
actividades de produccion de prendas de vestir y articulos de cuero o de vidrio”.
(Manual del Convenio Andrés Bello).

Datos preliminares (pr): "hace relacion a un avance con la informacion disponible y
recopilada, de manera resumida del sistema de Cuentas Departamentales”.

Datos provisionales (p): “datos que conservan la metodologia y el acervo estadistico,
para el afo de referencia n, a partir de la informacion disponible a la fecha programada
para la publicacion; estos datos pueden ser modificados para convertirse en
definitivos".

Ocupados: Son aquellas que se encontraban durante el periodo de referencia en una
de las siguientes situaciones:

1. Trabajo por lo menos una hora remunerada en la semana de referencia.

2. Los que no trabajaron la semana de referencia, pero tenian un trabajo.

3. Trabajadores sin remuneracion que trabajaron en la semana de referencia por lo
menos una (1) hora. Tomado de:
https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/mercado-laboral

Precios corrientes: "Es el valor de las operaciones a precios del momento del
registro, es decir que incluye el efecto inflacionario.”

Precios constantes: “Es el valor de las operaciones a un precio que se ha elegido
como base y por lo tanto no contienen efecto inflacionario."

Trabajo equivalente a tiempo completo: "Mide la intensidad del factor trabajo
utilizado en un proceso productivo y es expresado en términos de la jornada normativa.
Se calcula dividiendo el total de horas efectivamente trabajadas por el promedio anual
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de horas legalmente trabajadas en puestos de trabajo de tiempo completo (48 horas
semanales para Colombia) (DANE, 2018).
https://www.dane.gov.coffiles/in-vestigaciones/pib/sateli_cultura/bogota/Bole_Cta_Sat
CulBog 2010 _2017.pdf
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11. Anexos

DESCRIPCION (o]]V] INCLUSION
1 Produccion de copias a partir de grabaciones originales 1820 TOTAL
2 Fabricacion de instrumentos musicales 3220 TOTAL
3 Fabricacion de juegos, juguetes y rompecabezas 3240 TOTAL
4 Edicion de libros 5811 TOTAL
5 Edicién de periddicos, revistas y publicaciones periddicas 5813 TOTAL
6 Otros trabajos de edicion 5819 TOTAL
7 Edicién de programas de informatica (software) 5820 TOTAL
8 Actividades de produccion de peliculas cinematograficas, videos, programas, 5911 TOTAL

anuncios y comerciales de television

9 Actividades de postproduccion de peliculas cinematograficas, videos, programas, 5912 TOTAL
anuncios y comerciales de television

10 Actividades de distribucién de peliculas cinematograficas, videos, programas, 5913 TOTAL
anuncios y comerciales de television

11 Actividades de exhibicién de peliculas cinematograficas y videos 5914 TOTAL
12 Actividades de grabacién de sonido y edicion de musica 5920 TOTAL
13 Actividades de programacion y transmision en el servicio de radiodifusion 6010 TOTAL
sonora

14 Actividades de programacion y transmision de television 6020 TOTAL
15 Actividades de desarrollo de sistemas informaticos (planificacion, analisis, 6201 TOTAL

disefio, programacion, pruebas)

16 Portales web 6312 TOTAL
17 Actividades de agencias de noticias 6391 TOTAL
18 Otras actividades de servicio de informacion n.c.p 6399 TOTAL
19 Publicidad 7310 TOTAL
20 Actividades especializadas de disefio 7410 TOTAL
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21 Actividades de fotografia 7420 TOTAL
22 Ensefianza cultural 8553 TOTAL
23 Creacion literaria 9001 TOTAL
24 Creacion musical 9002 TOTAL
25 Creacion teatral 9003 TOTAL
26 Creacion audiovisual 9004 TOTAL
27 Artes plasticas y visuales 9005 TOTAL
28 Actividades teatrales 9006 TOTAL
29 Actividades de espectaculos musicales en vivo 9007 TOTAL
30 Otras actividades de espectaculos en vivo 9008 TOTAL
31 Actividades de bibliotecas y archivos 9101 TOTAL
32 Actividades y funcionamiento de museos, conservacion de edificios y sitios 9102 TOTAL
histéricos

33 Actividades de jardines botanicos, zooldgicos y reservas naturales 9103 TOTAL
34 Actividades de parques de atracciones y parques tematicos 9321 TOTAL
35 Produccién de maltas, elaboracion de cervezas y otras bebidas malteadas 1103 PARCIAL
36 Tejeduria de productos textiles 1312 PARCIAL
37 Acabado de productos textiles 1313 PARCIAL
38 Fabricacion de tejidos de punto y ganchillo 1391 PARCIAL
39 Fabricacion de articulos confeccionados de materiales textiles, excepto prendas 1392 PARCIAL
de vestir

40 Fabricacion de tapetes y alfombras para pisos 1393 PARCIAL
41 Fabricacion de otros articulos textiles n.c.p 1399 PARCIAL
42 Confeccion de prendas de vestir, excepto prendas de piel 1410 PARCIAL
43 Fabricacion de articulos de piel 1420 PARCIAL
44 Fabricacion de articulos de punto y ganchillo 1430 PARCIAL

*

SECRETARIA DE 0 *,
CULTURA, RECREACION
Y DEPORTE BOGOTI\




BOGOTAX

45 Fabricacion de articulos de viaje, bolsos de mano y articulos similares
elaborados en cuero, y fabricacion de articulos de talabarteria y guarnicioneria

46 Fabricacion de calzado de cuero y piel, con cualquier tipo de suela
47 Fabricacion de otros tipos de calzado, excepto calzado de cuero y piel
48 Fabricacion de recipientes de madera

49 Fabricacion de otros productos de madera; fabricacion de articulos de corcho,
cesteria y esparteria

50 Actividades de impresion

51 Actividades de servicios relacionados con la impresion

52 Fabricacion de vidrio y productos de vidrio

53 Fabricacion de otros productos de ceramica y porcelana

54 Corte, tallado y acabado de la piedra

55 Forja, prensado, estampado y laminado de metal; pulvimetalurgia
56 Fabricacion de otros productos elaborados de metal n.c.p

57 Fabricacién de muebles

58 Fabricacion de joyas, bisuteria y articulos conexos

59 Comercio al por menor de libros, periédicos, materiales y articulos de papeleria
y escritorio en establecimientos especializados

60 Comercio al por menor de otros articulos culturales y de entretenimiento n.c.p
en establecimientos especializados

61 Comercio al por menor de computadores, equipos periféricos, programas de
informatica y equipos de telecomunicaciones en establecimientos especializados

62 Comercio al por menor de prendas de vestir y sus accesorios (incluye articulos
de piel) en establecimientos especializados

63 Comercio al por menor de todo tipo de calzado y articulos de cuero y
sucedaneos del cuero en establecimientos especializados

64 *Transporte férreo de pasajeros
65 *Transporte de pasajeros

66 *Transporte fluvial de pasajeros

1512

1521

1522

1640

1690

1811

1812

2310

2393

2396

2591

2599

3110

3210

4761

4769

4741

4771

4772

4911

4921

5021

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL
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67 *Alojamiento en hoteles 5511 PARCIAL
68*Alojamiento en apartahoteles 5512 PARCIAL
69 *Alojamiento en centros vacacionales 5513 PARCIAL
70 *Alojamiento rural 5514 PARCIAL
71 *Otros tipos de alojamientos para visitantes 5519 PARCIAL
72 *Actividades de zonas de camping y parques para vehiculos recreacionales 5520 PARCIAL
73 *Expendio a la mesa de comidas preparadas 5611 PARCIAL
74 *Expendio por autoservicio de comidas preparadas 5612 PARCIAL
75 *Expendio de comidas preparadas en cafeterias 5613 PARCIAL
76 *Otros tipos de expendio de comidas preparadas n.c.p 5619 PARCIAL
77 *Expendio de bebidas alcohdlicas para el consumo dentro del establecimiento 5630 PARCIAL
78 Actividades de telecomunicaciones alambricas 6110 PARCIAL
79 Actividades de telecomunicacion satelital 6130 PARCIAL
80 Actividades de consultoria informatica y actividades de administracion de 6202 PARCIAL

instalaciones informaticas

81 *Procesamiento de datos, alojamiento (hosting) y actividades relacionadas 6311 PARCIAL

82 Actividades de Arquitectura e Ingenieria y otras actividades conexas de 7110 PARCIAL
consultoria técnica

83 Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las Ciencias naturales 7210 PARCIAL
y la Ingenieria

84 Investigaciones y desarrollo experimental en el campo de las Ciencias sociales 7220 PARCIAL
y las Humanidades

85 Otras actividades profesionales, cientificas y técnicas n.c.p 7490 PARCIAL
86 *Actividades de las agencias de viaje 7911 PARCIAL
87 *Otros servicios de reserva y actividades relacionadas 7990 PARCIAL
88 *Actividades ejecutivas de la administracion publica 8412 PARCIAL
89 Regulacién de las actividades de organismos que prestan servicios de salud, 8413 PARCIAL
educativos, culturales y otros servicios sociales, excepto servicios de seguridad

social
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90 Educacion de la primera infancia

91 Educacion preescolar

92 Educacion basica primaria

93 Educacién secundaria

94 Educaciéon media académica

95 Educacion media técnica y de formacion laboral

96 Establecimientos que combinan diferentes niveles de educacién
97 Educacion técnica profesional

98 Educacion tecnolégica

99 Educacion de instituciones universitarias o de escuelas tecnolégicas
100 Educacion de universidades

101 Formacion académica no formal

102 Actividades de asociaciones profesionales

103 Otras actividades asociativas n.c.p

8511

8512

8513

8521

8522

8523

8530

8541

8542

8543

8544

8551

9412

9499

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

PARCIAL

*Actividades excluidas de la medicion para Bogota.
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